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É EGA 2012, Wszystkie prawa zastrzeŨone 

ŧadna czňŜĺ niniejszej ksiŃŨki nie moŨe byĺ przetwarzana, zapisana w lub wprowadzona do systemu 

skğadowania danych lub przekazywana w jakiejkolwiek formie lub w spos·b elektroniczny, 

mechaniczny, poprzez nagrywanie, kserowanie lub na inne sposoby bez uprzedniej, pisemnej zgody 

autora. Osoba dokonujŃca wszelkich nieautoryzowanych czynnoŜci w stosunku do niniejszej publikacji 

moŨe podlegaĺ czynnoŜciom prawnym zar·wno z urzňdu jak i w pow·dztwie cywilnym.  

mailto:info@ega-golf.ch
http://www.ega-golf.ch/
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(i) PRZEDMOWA  

Wydanie 2012 Systemu HCP EGA opiera siň na tradycjach prowadzenia handicap·w w EGA. Nasz system 

oparty jest na Systemie Kalibracji P·l USGA i podstawach HCP istniejŃcych w CONGU oraz w Ŝwiatowych 

zwiŃzkach golfa. 

Od czasu jego wprowadzenia w 2000 roku, poprzez trzy wydania system ewoluowağ w oparciu o doŜwiadczenia i 

oceny zwiŃzk·w zrzeszonych w EGA. 

Na poczŃtku obowiŃzywania trzeciego wydania (2007 r.) stağo siň jasne, Ũe procedura CSA w niekt·rych krajach 

nie dziağağa tak jak powinna. Co wiňcej, okazağo siň, Ũe 50% licencjobiorc·w nie w peğni wdroŨyğo lub nie 

przestrzegağo kodu systemowego. 

Pierwszym krokiem do zrozumienia tej sytuacji byğo powoğanie w 2008 roku Handicapowej Grupy Badawczej 

(HRG). Czğonkami jej sŃ doŜwiadczeni golfiŜci posiadajŃcy dogğňbnŃ wiedzň w dziedzinie analizy matematycznej 

i statystycznej. Zadaniem ich jest zbieranie wynik·w z r·Ũnych czňŜci Europy, analizowanie ich wartoŜci oraz 

proponowanie i uzasadnianie zmian systemowych. 

Kolejnym etapem byğo zorganizowane w 2009 roku trzech konferencji regionalnych w strefach p·ğnocnej, 

centralnej i poğudniowej, w celu spisania planowanych wymagaŒ zwiŃzk·w narodowych, przedyskutowania 

zmian w CSA oraz oceny powod·w jego niestosowania. WiňkszoŜĺ powod·w niestosowania CSA wynikağa z 

niedoinformowania oraz braku przeszkolenia narodowych komitet·w HCP. Jak widaĺ, wyr·wnanie r·Ũnic w 

kulturze golfowej w r·Ũnych czňŜciach Europy zajmie najwiňcej czasu. Konferencje regionalne umoŨliwiğy 

zrozumienie problem·w i wymagaŒ oraz ustaliğy jasny program informowania i planowania dla wydania 2012. 

Wydanie 2012 Systemu HCP EGA zostağo przygotowane przez Komitet HCP i Kalibracji P·l EGA. Analiza 

danych, przygotowanie nowych algorytm·w i testy walidacyjne, zostağy przeprowadzone przez HandicapowŃ 

Grupň BadawczŃ na podstawie danych otrzymanych od zwiŃzk·w narodowych. 

Nowe wydanie zawiera zmiany zar·wno w treŜci jak i w formie. Cağkiem nowa procedura zastňpujŃca CSA 

zostağa przygotowana i pomyŜlnie zatwierdzona. Wyliczona korekta buforowa (CBA) oparta jest na liczbie 

zawodnik·w grajŃcych w strefie buforowej lub lepiej, a wyniki nie sŃ korygowane. Doroczna weryfikacja HCP 

(DWH) zostağa zmieniona w celu zwiňkszenia dokğadnoŜci, stŃd widoczna poprawa jakoŜci. 

W celu speğnienia oczekiwaŒ dotyczŃcych udoskonalenia jakoŜci informacji oraz przybliŨenia podstaw, wydanie 

2012 zostağo gruntownie odnowione. W ĂOpisie systemuò jak r·wnieŨ w WyjaŜnieniach (EN) podkreŜlamy tok 

myŜlenia, podstawy i zağoŨenia, kt·re stağy siň fundamentalne dla czynnoŜci handicapowych EGA. ĞŃcznie ze 

Wskaz·wkami (GN) tworzŃ one podrňcznik, kt·ry pomoŨe w lepszym zrozumieniu i poprawnym wdroŨeniu 

systemu. 

HCRC chciağaby bardzo podziňkowaĺ zarzŃdowi CONGU za udzielenie pozwolenia na korzystanie z wybranych 

zagadnieŒ z podrňcznika CONGU. 

Mamy nadziejň, Ũe to nowe wydanie nie tylko przyczyni siň do poszerzenia wiedzy komitet·w HCP, lecz r·wnieŨ 

dostarczy golfistom informacji dotyczŃcych gğ·wnych funkcji systemu i wynikajŃcych z nich obowiŃzk·w. 

ĂKr·tki przewodnik po Systemie HCP EGAò zostağ udostňpniony zwiŃzkom narodowym do wykorzystania w 

publikacjach i w celach informacyjnych dla czğonk·w tych zwiŃzk·w. 

Chciağbym gorŃco podziňkowaĺ wszystkim czğonkom HCRC i HRG, naszemu sekretarzowi oraz wszystkim 

byğym czğonkom HCRC za ich wsparcie i ciňŨkŃ pracň w przygotowaniu tej ogromnej zmiany w naszym 

systemie. Gğňboko wierzň, Ũe obecne wydanie Systemu HCP EGA umoŨliwi nam osiŃgniňcie naszego celu jakim 

jest jeden system HCP, r·wnomiernie wdroŨony i uznawany w cağej Europie. 

Jan Kees van Soest 

PrzewodniczŃcy HCRC  
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(ii)  GĞčWNE ZMIANY 2012 

Og·lne 

¶ Dodane zostağy nowe rozdziağy i punkty, inne usuniňte powodujŃc zmianň numeracji. 

¶ Dodany zostağ rozdziağ ĂJak korzystaĺ z podrňcznikaò. 

¶ Dodany zostağ szczeg·ğowy ALFABETYCZNY SPIS TREśCI. 

¶ Dodane zostağy WyjaŜnienia (EN) i Wskaz·wki (GN). 

¶ Zmniejszona zostağa liczba opcji uznaniowych dla zwiŃzk·w narodowych. 

¶ Dodany zostağ opis systemu w celu wyjaŜnienia powiŃzaŒ pomiňdzy jego kluczowymi elementami. 

¶ Dodany zostağ kr·tki przewodnik (dla golfist·w) w formie zağŃcznika. 

¶ Wszystkie decyzje zostağy przeniesione do oddzielnej czňŜci podrňcznika; decyzje zostağy 

gruntownie zweryfikowane. 

¶ W niekt·rych rozdziağach dodane zostağy odnoŜniki do czňŜci Decyzji podrňcznika. 

CzňŜĺ 1 Definicje 

¶ Dodane zostağy nowe definicje: aktywny, nieaktywny, HCP klubowy, klubowy HCP gry; wyliczona 

korekta buforowa (CBA); CONGU; gra og·lna, karta nie oddana (No Return, NR) 

¶ Definicje usuniňte: turniejowa korekta Stableford (CSA); zapisujŃcy; tee; okres zimowy 

CzňŜĺ 2 Pole golfowe i kalibracja pola 

¶ Rozdziağ 2.1  dodane ï EN na temat ĂPodstaw klasyfikacji Pola i Slope USGAò 

¶ Rozdziağ 2.4  Tees teraz opisane bez podziağu na mňskie i ŨeŒskie. Dodana ï GN na temat golfa 

    juniorskiego 

¶ Rozdziağ 2.5  dodane ï DğugoŜĺ doğka dopasowana do Par. EN na temat Ăznaczenia Parò 

¶ Rozdziağ 2.6  Przykğadowe reguğy lokalne zostağy usuniňte w celu umoŨliwienia zastosowania  

   r·Ũnych opcji dla reguğ lokalnych. Dodana ï GN na temat Ăpreferred liesò. 

¶ Rozdziağ 2.7  Tymczasowe greeny dopuszczone: zmienione na jeden green na dziewiňĺ  

   doğk·w. Okres zimowy usuniňty. Dodana ï GN na temat ĂPrzygotowania i  

   utrzymania polaò. 

CzňŜĺ 3 Procedury HCP 

¶ Rozdziağ 3.1  Decyzje uznaniowe zwiŃzk·w narodowych w sprawie odpowiedzialnoŜci gracza 

   za zmianň HCP (stary 12.10) usuniňte. Decyzje uznaniowe zwiŃzk·w   

   narodowych w sprawie przyjňcia EDS usuniňte. ObowiŃzek ustanowienia  

   procedur EDS i uznaniowoŜĺ w ustalaniu ograniczeŒ EDS dodana. UznaniowoŜĺ 

   zwiŃzk·w narodowych w przyjňciu CBA (dawne CSA) usuniňta. UznaniowoŜĺ  

   zwiŃzk·w narodowych w ograniczaniu podnoszenia HCP o maksymalnie dwa  

   uderzenia usuniňta. 

Ustňp 3.1.17 Zmieniony w celu uwzglňdnienia wszystkich rozgrywek 

wymagajŃcych  posiadanie HCP EGA. 

Ustňp 3.1.18 Zalecenie do audytu HCP dodatnich zmienione na obowiŃzek i 

dodana GN. 

¶ Ustňp 3.3.3  Dodany w celu uwzglňdnienia uznaniowoŜci klubu zrzeszonego w   

   administrowaniu aktywnymi HCP wymaganymi do turniej·w. 
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¶ Rozdziağ 3.4  GN w sprawie ĂCel·w i skğadu komisji HCPò dodana. UznaniowoŜĺ   

   stosowania CBA (stare CSA) zmieniona na obowiŃzek. 

¶ Rozdziağ 3.5  ObowiŃzek gracza do zmiany HCP niezwğocznie po zakoŒczeniu rozgrywek i  

   ogğoszeniu wynik·w. 

Uwaga 3.5.9 zmieniona: zmiany wyniku po NR dozwolone tylko w celu 

 zaliczenia do wymaganej minimalnej iloŜci czterech wynik·w. 

 ObowiŃzek gracza do stosowania siň do zağoŨeŒ i cel·w Systemu HCP EGA  

 dodany. 

¶ Rozdziağ 3.6  Cağkowicie zmieniony w celu uwzglňdnienia wynik·w zar·wno 9-cio jak i 18- 

   doğkowych. GN na temat dozwolonych i niedozwolonych wynik·w w razie  

   dyskwalifikacji i NR ï dodana. 

¶ Rozdziağ 3.7  Nowy rozdziağ dodany w celu wprowadzenia wyliczonej korekty buforowej  

   (CBA) jako standardowej procedury w Systemie HCP EGA. Nowy algorytm w  

   ZağŃczniku B. 

¶ Rozdziağ 3.8  Poprawiony w celu uwzglňdnienia EDS jako standardowego skğadnika Systemu  

   HCP EGA z ograniczeniami w gestii zwiŃzk·w narodowych. EN dodana ĂCel  

   EDSò. Uwaga dla zwiŃzk·w narodowych aby zezwalağy na rundy EDS w  

   pierwszej kategorii HCP w celu reaktywowania HCP. 

¶ Rozdziağ 3.9  Uzupeğniony o warunki dla wynik·w 9-doğkowych. EN na temat ĂHCP   

   dodatnichò dodana. EN na temat wynik·w 9-doğkowych. 

¶ Rozdziağ 3.10  Uzupeğniony o warunki dla wynik·w 9-doğkowych. EN na temat ĂStablefordò 

¶ Rozdziağ 3.11  Ustalone minimum trzech (3) wynik·w do uzyskania HCP. Uzupeğniony o  

   warunki dla wynik·w 9-doğkowych. GN nt Ăprzyznania niŨszego HCP niŨ  

   wyliczonyò. 

¶ Rozdziağ 3.12  UznaniowoŜĺ dotyczŃca ograniczenia podwyŨszenia HCP do dw·ch uderzeŒ  

   usuniňta. Patrz r·wnieŨ 3.1. Rozdziağ ograniczony do zmiany, reaktywowania i  

   historii HCP. 

¶ Rozdziağ 3.15  Zmieniony w celu odzwierciedlenia nowej, automatycznie stosowanej metody 

   dorocznej weryfikacji HCP (DWH) z nowym ZağŃcznikiem C.  

   Dodana uznaniowoŜĺ zwiŃzk·w narodowych przy dopuszczaniu do turniej·w  

   tylko graczy z aktywnymi HCP.  

   Uwaga z przykğadami oznaczania aktywnych HCP.     

   Dodana EN nt ĂCele DWHò 

¶ Rozdziağ 3.16  GN nt Ăzmiana w grze og·lnejò dodana 

CzňŜĺ 4 Decyzje 

¶ Nowa. Zawiera istotnie zmienione decyzje i nowe decyzje. 

ZağŃczniki 

Dodane lub zmienione: 

A. Historia HCP. Zmieniona w celu odzwierciedlenia aktywnego, nieaktywnego HCP i CBA. 

B. CBA. Nowy algorytm i procedury zastňpujŃce CSA. 

C. Procedura dorocznej weryfikacji HCP (DWH). Nowy algorytm i procedury zastňpujŃce starŃ wersjň. 

D. HCP Turniejowy. Bardziej przejrzysty. 

E. Ustalanie SI. Bardziej przejrzyste. 

F. Tabela HCP gry. Bardziej przejrzysta. 
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G. HCP klubowy. Rozszerzony i bardziej przejrzysty. 

H. Opcje systemu dla zwiŃzk·w narodowych. Nowe 

I. Kr·tki przewodnik po Systemie HCP EGA. Do dystrybucji wŜr·d graczy przez zwiŃzek narodowy. 

J. Lista wyjaŜnieŒ (EN) i wskaz·wek (GN). Nowa 

K. Licencja. Nowy formularz z procedurŃ odnawiania (co cztery lata) oraz wyjaŜnieniem praw i 

obowiŃzk·w zwiŃzk·w narodowych. 

ZağŃczniki usuniňte: 

¶ Klasyfikacja Pola i Slope USGA (dawniej zağ. A). Szczeg·ğowe informacje na stronie 

www.usga.org. 

¶ Tabela zmian HCP (dawniej zağ. C). 

¶ Znaczenie Par (dawniej zağ. J). 

¶ Wprowadzenie do Systemu HCP EGA (dawniej zağ. K). 

¶ ZağŃcznik G (dawny) zastŃpiony CzňŜciŃ 4 ï Decyzje. 

  

http://www.usga.org/
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(iii)  JAK KORZYSTAĹ Z PODRŇCZNIKA 

Pğeĺ 

W niniejszym podrňczniku uŨycie formy w rodzaju mňskim obejmuje r·wnieŨ kobiety, chyba, Ũe 

zostağo to sprecyzowane inaczej. 

Spis treŜci; alfabetyczny spis treŜci 

Spis treŜci zawiera gğ·wne elementy Systemu HCP EGA 2012-2015 i ukazuje strukturň podrňcznika. W 

wiňkszoŜci przypadk·w sprawdzenie w spisie treŜci pomoŨe znaleŦĺ odpowiedni rozdziağ. Ponadto w 

celu uğatwienia znalezienia odpowiedniej czňŜci, rozdziağu, ustňpu, decyzji lub zağŃcznika, z tyğu 

podrňcznika znajduje siň alfabetyczny spis treŜci. 

ZnajomoŜĺ definicji 

Gdy uŨyte sğowo czy wyraŨenie zdefiniowane jest w CzňŜci 1, jest ono wyr·Ũnione kursywŃ. Gruntowna 

znajomoŜĺ definicji jest konieczna do poprawnego zastosowania i interpretacji Systemu HCP EGA. 

Rozumienie terminologii  

System HCP EGA 2012-2015 jest napisany w bardzo przemyŜlanym stylu. NaleŨy zdawaĺ sobie sprawň 

i rozumieĺ r·Ũnicň pomiňdzy uŨyciem sğ·w: 

ĂmoŨeò = opcja 

Ăpowinienò = zdecydowanie zalecane 

Ămusiò = polecenie/obowiŃzek 

Informacje dodatkowe 

W celu zapewnienia lepszego zrozumienia i wyjaŜnienia oraz umoŨliwienia poprawnego zastosowania 

Systemu HCP EGA, niekt·re rozdziağy zostağy poszerzone o wyjaŜnienia (EN) oraz wskaz·wki (GN). 

Te dodatkowe informacje oddzielone sŃ od tekstu gğ·wnego w celu podkreŜlenia ich nadzwyczajnej 

rangi. 

Przeniesienie praw, opcje 

Niekt·re czňŜci Systemu HCP EGA sŃ nieobowiŃzkowe lub mogŃ byĺ wdroŨone wg uznania zwiŃzku 

narodowego danego kraju. Wszystkie te aspekty zostağy wyszczeg·lnione w ZağŃczniku H. 
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(iv) POLITYKA HANDICAPOWA  EGA 

EGA jest organizacjŃ nadzorujŃcŃ System HCP EGA. ZarzŃd EGA przekazağ zadania rozwiniňcia, 

utrzymania i monitorowania poprawnego zastosowania Systemu HCP EGA, Komitetowi HCP i 

Kalibracji P·l EGA. 

Cele 

Cele Systemu HCP EGA sŃ nastňpujŃce: 

¶ UmoŨliwienie uzyskania HCP jak najwiňkszej liczbie graczy. 

¶ Ujednolicenie HCP w cağej Europie. 

¶ Stworzenie sprawiedliwych HCP odzwierciedlajŃcych rzeczywiste umiejňtnoŜci gry, jak r·wnieŨ 

umoŨliwienie wsp·ğzawodnictwa na r·wnych zasadach graczom o r·Ũnych poziomach umiejňtnoŜci, 

w r·Ũnych formatach rozgrywek. 

¶ Zapewnienie wielu opcji oddawania wynik·w z wielu form rozgrywek (zatwierdzonych przez 

System HCP EGA), np. 9-cio lub 18-doğkowych turniej·w kwalifikacyjnych, lub rund 

kwalifikacyjnych rozgrywanych w warunkach najlepiej odzwierciedlajŃcych umiejňtnoŜci gry 

zawodnika. 

¶ UmoŨliwienie przenoszenia HCP dokğadnych EGA z jednego pola golfowego na inne, jak r·wnieŨ z 

jednego zestawu tee na inny na tym samym polu golfowym. 

¶ Stworzenie HCP gry, kt·ry moŨna dopasowywaĺ do trudnoŜci gry (klasyfikacja pola i Slope) 

rozgrywanego pola. 

¶ Dostarczenie koniecznych algorytm·w umoŨliwiajŃcych komputerowe i sp·jne zastosowanie 

systemu. 

Zastosowanie 

W celu zapewnienia nadzoru nad HCP, system moŨe byĺ uŨywany jedynie wobec czğonk·w klubu 

zrzeszonego, pojedynczych czğonk·w zwiŃzku narodowego lub pojedynczych graczy zarejestrowanych 

w i prowadzonych przez zwiŃzek narodowy. System podlega weryfikacji co cztery lata i tylko 

najnowsza wersja moŨe byĺ stosowana. 

Prawa i obowiŃzki 

Europejski ZwiŃzek Golfa (EGA) ma nadrzňdnŃ jurysdykcjň nad administrowaniem Systemem HCP 

EGA w Europie. W kaŨdym kraju czğonkowskim, EGA przekazağo jurysdykcjň nad administrowaniem 

systemem HCP zwiŃzkowi narodowemu tego kraju. ZwiŃzek narodowy musi otrzymaĺ odnawialnŃ 

licencjň z EGA na korzystanie z Systemu HCP EGA i musi zapewniĺ integralnoŜĺ HCP EGA 

wydawanych pod swojŃ jurysdykcjŃ. EGA moŨe wycofaĺ licencjň jeŨeli w jego opinii, zwiŃzek 

narodowy nie wywiŃzuje siň z obowiŃzk·w i nie przestrzega zasad systemu. Polityka zwiŃzk·w 

narodowych oraz klub·w zrzeszonych wydajŃcych HCP EGA musi byĺ zgodna z podstawowymi 

wytycznymi i zasadami Systemu HCP EGA oraz Reguğami Gry w Golfa zatwierdzonymi przez R&A 

Rules Limited. W celu osiŃgniňcia jednorodnoŜci zastosowania Systemu HCP EGA, zwiŃzek narodowy 

nie moŨe zmieniaĺ zasad funkcjonowania systemu poza wyjŃtkowymi opcjami zamieszczonymi w 

odpowiednich ustňpach CzňŜci 3. HCP dokğadne wydawane przez zwiŃzek narodowy lub klub 

zrzeszony, kt·re nie sŃ w peğni zgodne z Systemem HCP EGA, nie mogŃ byĺ okreŜlane jako ĂHCP 

dokğadneò i jako takie, nie mogŃ byĺ opisywane w historii HCP lub w innym miejscu. Komitet HCP i 

Kalibracji Pola EGA ma w kaŨdej chwili prawo uzyskania wszelkich informacji zwiŃzanych z HCP od 

zwiŃzku narodowego. 
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Przekğad, znak firmowy  i zasady prawne 

Jedynie zwiŃzki narodowe posiadajŃce licencjň z EGA majŃ prawo przetğumaczyĺ System HCP EGA z 

angielskiego na jňzyk rodzimy. Przekğad musi, pod kaŨdym wzglňdem, przekazywaĺ i uznawaĺ 

podstawowe zasady i cele Systemu HCP EGA. System po przetğumaczeniu musi byĺ nazwany 

ĂSystemem HCP EGAò, a HCP nazwane ĂHCP EGAò. 

We wszystkich innych przypadkach, przekğad nie musi byĺ dosğowny i zwiŃzek narodowy moŨe uŨywaĺ 

terminologii og·lnie przyjňtej w swoim kraju. W celu zachowania jednorodnoŜci, numeracja czňŜci, 

rozdziağ·w i ustňp·w musi byĺ utrzymana. ZwiŃzek narodowy moŨe stworzyĺ dodatkowe opisy zgodnie 

z przysğugujŃcym mu prawem uznaniowoŜci wyszczeg·lnionym w odpowiednich zasadach zawartych w 

uwagach lub dodatkowych uwagach. ZwiŃzki narodowe muszŃ przesğaĺ egzemplarz przekğadu do EGA 

w celach por·wnawczych. ZwiŃzki narodowe muszŃ r·wnieŨ uzyskaĺ pisemnŃ zgodň od ZwiŃzku Golfa 

Stan·w Zjednoczonych Ameryki P·ğnocnej (USGA) w celu korzystania z Systemu Kalibracji P·l 

USGA. 

Nazwa ĂSystem HCP EGAò jest zarejestrowanym znakiem firmowym EGA. Organizacje, kt·re nie sŃ 

zwiŃzkami narodowymi lub okrňgowymi, kluby nie zrzeszone oraz indywidualni zawodnicy nie bňdŃcy 

czğonkami klubu zrzeszonego lub, kt·rzy dla cel·w HCP nie sŃ zarejestrowani w zwiŃzku narodowym, 

nie mogŃ korzystaĺ z tego znaku lub jakiejkolwiek czňŜci Systemu HCP EGA, poza dostarczaniem 

produkt·w lub usğug zwiŃzkom narodowym, okrňgowym lub klubom zrzeszonym w ograniczonym celu 

zastosowania Systemu HCP EGA. 
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(v) OPIS SYSTEMU 
 

Niniejsza czňŜĺ okreŜla podstawowe zasady Systemu HCP EGA i obejmuje cağoŜciowy kontekst 

wdroŨenia. 

Cele 

Celem systemu HCP jest umoŨliwienie jak najwiňkszej liczbie graczy o r·Ũnych umiejňtnoŜciach gry, 

uczestnictwa w okreŜlonych formatach turniej·w na moŨliwie najbardziej sprawiedliwych zasadach. 

Wszelkie systemy HCP ustalajŃ i monitorujŃ zmiany umiejňtnoŜci gry w czasie, wyraŨone jako liczba 

uderzeŒ, o jakŃ gracz moŨe zmodyfikowaĺ sw·j wynik brutto. 

Monitorowanie wynik·w 

Monitorowanie wynik·w wobec standard·w (Klasyfikacja Pola USGA) jest fundamentem ustalenia 

HCP EGA. Rundy rozegrane w okreŜlonym przedziale czasowym wykorzystane sŃ do zmiany tego 

HCP. Nawet dla poprawnie prowadzonego HCP, wyniki te bňdŃ rozğoŨone wok·ğ Ŝredniej. Og·lnie 

m·wiŃc, im niŨszy HCP tym mniejsza r·Ũnica miňdzy najlepszym i najgorszym wynikiem i mniejsza 

r·Ũnica miňdzy wynikami a ŜredniŃ. Wraz ze wzrostem HCP, Ŝredni wynik brutto roŜnie i razem z nim 

r·Ũnice miňdzy wynikami kraŒcowymi a ŜredniŃ.  

Najwiňkszym problemem w utrzymaniu HCP, kt·ry miağyby odzwierciedlaĺ rzeczywistŃ umiejňtnoŜĺ 

gracza jest iloŜĺ oddanych wynik·w do zmiany HCP. Ma to szczeg·lnie miejsce w przypadkach gdy 

gracz przedstawi mniej niŨ 10 wynik·w do cel·w HCP. Im tych wynik·w jest wiňcej, tym HCP bňdzie 

lepiej odzwierciedlağ umiejňtnoŜci gracza. 

HCP 

Wszystkie HCP odnoszŃ siň do i wynikajŃ z historii gry danego zawodnika. System nie jest stworzony 

by zawodnik grağ na sw·j HCP lub poniŨej tak czňsto jak powyŨej tego HCP. Na przykğad, poprawnie 

prowadzony gracz w pierwszej kategorii HCP gra na sw·j HCP lub poniŨej okoğo 35% rund, podczas 

gdy poprawnie prowadzony gracz w czwartej kategorii HCP gra na sw·j HCP lub poniŨej tylko 10% 

rund. PoprawiajŃcy siň gracz bňdzie grağ poniŨej swojego HCP czňŜciej niŨ gracz z poprawnym HCP tej 

samej wartoŜci. Bňdzie to trwaĺ do czasu gdy obydwaj bňdŃ mieli poprawne HCP a ich wyniki przyjmŃ 

podobny wz·r do innych podobnych, poprawnych HCP. OdwrotnŃ tendencjň moŨna zauwaŨyĺ u graczy 

z rosnŃcym HCP. 

Wyniki  

Wyniki osiŃgane sŃ na polach golfowych w r·Ũnych warunkach. Pola golfowe mogŃ siň znajdowaĺ na 

r·Ũnych szerokoŜciach geograficznych i byĺ bardzo zr·Ũnicowane pod wzglňdem charakteru. W 

zwiŃzku z tym, Ũe pola r·ŨniŃ siň miňdzy sobŃ pod wzglňdem trudnoŜci, wyniki muszŃ byĺ odpowiednio 

zmodyfikowane w celu odzwierciedlenia tych parametr·w, zanim bňdŃ mogğy zostaĺ uŨyte do 

por·wnania umiejňtnoŜci. 

Mechanizmy wyr·wnujŃce sğuŨŃ do: 

¶ Kalibracji trudnoŜci pola w normalnych warunkach dla graczy Scratch i Bogey, czyli klasyfikacja 

pola i Slope USGA, oraz 

¶ Uwzglňdnienia warunk·w pogodowych i warunk·w na polu, kt·re mogŃ siň znacznie r·Ũniĺ od 

normalnych, czyli wyliczona korekta buforowa (CBA). 
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Klasyfikacja pola i Slope 

W celu skalibrowania charakterystyk pola, System HCP EGA zaadoptowağ System Kalibracji P·l 

USGA. Klasyfikacja pola (CR) jest miarŃ trudnoŜci gry dla gracza Scratch, podczas gdy klasyfikacja 

Slope (SR) jest miarŃ trudnoŜci gry dla gracza Bogey w stosunku do gracza Scratch. HCP gry wyliczony 

jest przy pomocy CR i SR, zr·wnuje wiňc r·Ũnice w trudnoŜci gry i umoŨliwia por·wnywanie wynik·w 

osiŃgniňtych na innych polach. WartoŜci te umoŨliwiajŃ przenoszenie HCP miňdzy wszystkimi 

zwiŃzkami narodowymi, kt·re przyjňğy System HCP EGA, oraz pomiňdzy r·Ũnymi tee na jednym polu. 

Wyliczona korekta buforowa (zastňpuje CSA) 

Podrňcznik Kalibracji P·l USGA ustanawia: Ăklasyfikacja pola i Slope USGA musi odzwierciedlaĺ 

normalne warunki panujŃce w sezonie (sezonach) gdy rozgrywana jest wiňkszoŜĺ rund golfaò. JednakŨe, 

czasami rundy rozgrywane sŃ gdy pogoda lub warunki na polu nie sŃ normalne i w Systemie HCP EGA 

rundy te wpğywajŃ bezpoŜrednio na zmianň HCP. Wyliczona korekta buforowa (CBA) zostağa 

stworzona w celu okreŜlenia, kiedy warunki tak odbiegajŃ od normy, Ũe musi byĺ wprowadzona 

kompensacja. 

Doroczna weryfikacja HCP i gra og·lna 

Zmiana HCP nie jest dziedzinŃ ŜcisğŃ lecz raczej statystycznym przybliŨeniem zmian umiejňtnoŜci gry 

w czasie. DokğadnoŜĺ HCP ŜciŜle zaleŨy od liczby oddanych wynik·w w okreŜlonym przedziale 

czasowym. System jest dosyĺ dokğadny dla graczy, z ustalonym HCP, kt·rzy regularnie oddajŃ wyniki, 

lecz istniejŃ dwie kategorie graczy, kt·rzy wymagajŃ specjalnej uwagi. Gracz moŨe byĺ poczŃtkujŃcym 

golfistŃ i jego umiejňtnoŜci mogŃ rosnŃĺ szybciej niŨ system jest w stanie zmieniaĺ jego HCP. Podobnie 

starsi gracze mogŃ odczuwaĺ pogarszanie siň formy fizycznej i w konsekwencji ich umiejňtnoŜci gry 

pogarszajŃ siň szybciej niŨ moŨe to byĺ wykazywane w zmianach HCP ze wzglňdu na niewielkŃ liczbň 

oddawanych wynik·w. Jest zatem bardzo waŨne aby komitet HCP klubu zrzeszonego przeprowadzağa 

dorocznŃ weryfikacjň HCP jako obowiŃzkowy sprawdzian jakoŜci dziağania systemu oraz stosowağa 

zasadň gry og·lnej w okresie pomiňdzy DWH. 

Podstawowe zasady 

System HCP EGA opiera siň na nastňpujŃcych podstawowych zasadach: 

¶ Podczas rundy kwalifikacyjnej kaŨdy gracz bňdzie siň starağ osiŃgnŃĺ najlepszy moŨliwy wynik na 

kaŨdym doğku. 

¶ KaŨdy gracz odda odpowiedniŃ iloŜĺ wynik·w w celu zapewnienia racjonalnej ewidencji swojego 

poziomu gry. Jako absolutne minimum, EGA przyjňğo cztery wyniki, jednakŨe, poczŃtkowo kaŨda 

wiňksza iloŜĺ znacznie poprawi dokğadnoŜĺ HCP. 

¶ KaŨdy klub zrzeszony lub wğadze HCP bňdŃ organizowaĺ turnieje kwalifikacyjne, wyliczaĺ korektň 

buforowŃ i przeprowadzaĺ DWH w Ŝcisğej zgodnoŜci z systemem.  

 

Celem systemu jest stworzenie HCP, kt·re nie tylko moŨna przenosiĺ pomiňdzy klubami, lecz r·wnieŨ 

pomiňdzy zwiŃzkami narodowymi. To moŨe byĺ najlepiej osiŃgniňte jeŨeli wszyscy uŨytkownicy 

systemu, zwiŃzki narodowe, kluby zrzeszone i gracze, bňdŃ z naleŨytŃ dokğadnoŜciŃ wypeğniaĺ swoje 

obowiŃzki. 

  



str. 15 
 

CZŇśĹ 1 ï DEFINICJE  

DEFINICJE  

W Systemie HCP EGA sğowo lub okreŜlenie uŨyte w tekŜcie i opisane w rozdziale Definicje 

wyr·Ũnione jest kursywŃ. Definicje spisane sŃ w porzŃdku alfabetycznym. Definicje zwiŃzane z 

Systemem Kalibracji P·l USGA sŃ dostňpne pod adresem: www.usga.org. 

AKTYWNY (nowe)  

ĂAktywnyò jest okreŜleniem HCP dokğadnego ustalonego przez oddanie co najmniej czterech (4) 

wynik·w kwalifikacyjnych w poprzednim sezonie i potwierdzonego lub zmienionego podczas DWH. 

Uwaga: HCP nieaktywny moŨe byĺ uaktywniony w kaŨdej chwili przez oddanie trzech (3) wynik·w 

kwalifikacyjnych pomiňdzy nastňpujŃcymi po sobie okresami DWH. 

CONGU (nowe) 

Rada Narodowych ZwiŃzk·w Golfa (Council of National Golf Unions Limited). 

DOROCZNA WERYFIKACJA HCP (DWH) (nowe)  

Doroczna weryfikacja HCP (DWH) jest obowiŃzkowŃ procedurŃ nakğadajŃcŃ na komitety HCP 

obowiŃzek zweryfikowania umiejňtnoŜci gry wszystkich graczy znajdujŃcych siň w ich jurysdykcji, w 

stosunku do posiadanego przez graczy HCP, jak r·wnieŨ potwierdzenia lub zmiany HCP wg uznania 

tychŨe komitet·w. 

Uwaga: W celu umoŨliwienia komitetom HCP przeprowadzenia DWH, EGA dostarczyğ wszystkim 

zwiŃzkom narodowym odpowiedni algorytm do komputerowego wyliczania DWH. 

EGA 

Europejski ZwiŃzek Golfa (European Golf Association) 

GRACZ SCRATCH (SCRATCH PLAYER)  

Gracz ĂScratchò to gracz o wysokich umiejňtnoŜciach gry z HCP dokğadnym r·wnym 0,0. 

GRA OGčLNA (nowe) 

ĂGra og·lnaò jest procedurŃ zmiany HCP dokğadnego gracza niezwiŃzanŃ z wynikami kwalifikacyjnymi 

w okresie pomiňdzy DWH w celu uwzglňdnienia znacznych zmian w umiejňtnoŜciach gry. 

HCP DOKĞADNY EGA (= HCP DOKĞADNY) 

HCP dokğadny EGA to spos·b okreŜlenia przez EGA wzglňdnej umiejňtnoŜci gry jako liczby uderzeŒ z 

dokğadnoŜciŃ do jednego miejsca po przecinku, na polu o Ŝredniej standardowej trudnoŜci gry (SR r·wne 

113). HCP dokğadny wydawany jest pod jurysdykcjŃ zwiŃzku narodowego, moŨe mieĺ maksymalnŃ 

wartoŜĺ 36,0 i musi byĺ utrzymywany zgodnie z zağoŨeniami Systemu HCP EGA. 

Uwaga: HCP dokğadny uŨywany jest jako wskaŦnik w tabeli HCP gry przy konwersji na HCP gry. 

HCP EGA (HCP EGA) 

http://www.usga.org/
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ĂHCP EGAò to HCP golfowy wydany pod jurysdykcjŃ zwiŃzku narodowego i uzyskany oraz 

aktualizowany zgodnie z zasadami Systemu HCP EGA. 

HCP GRY EGA (= HCP GRY) 

ĂHCP gry EGAò to liczba uderzeŒ HCP, kt·re otrzymuje golfista grajŃcy z okreŜlonych Tee na 

okreŜlonym polu (patrz rozdziağ 19).  

HCP gry wyraŨony jest jako liczba cağkowita (0,5 jest zaokrŃglane w g·rň, -0,5 (Ăplusò 0,5) zaokrŃglane 

do 0 (ĂScratchò), a -1,5 (Ăplusò 1,5) do -1 (Ăplusò 1). 

Uwaga 1: Gracz z Ădodatnimò HCP gry dodaje uderzenia HCP do wyniku brutto rozpoczynajŃc od 

doğka z SI 18. 

Uwaga 2: HCP gry wyliczany jest z HCP dokğadnego zgodnie z tabelŃ HCP gry. 

Uwaga 3: HCP gry to ĂHCPò w rozumieniu reguğy 6-2 w Reguğach Gry w Golfa. 

HCP KLUBOWY (nowe)  

ĂHCP klubowyò to HCP przekraczajŃcy limit 36,0 uderzeŒ HCP dokğadnego. HCP klubowy wyraŨony 

jest jako liczba cağkowita do maksymalnej wartoŜci 54. 

Uwaga: HCP klubowy uŨywany jest do przeliczenia na klubowy HCP gry wedğug procedur opisanych w 

ZağŃczniku G. 

HCP TURNIEJOWY (HCP ALLOWANCE)  

ĂHCP turniejowyò to liczba uderzeŒ HCP, kt·re gracz otrzymuje podczas turnieju HCP. Jest to 

odpowiedni procent HCP gry ustalany przez komitet prowadzŃcy zawody.  

Uwaga 1: Gracz z Ădodatnimò HCP gry dodaje uderzenia HCP do swojego wyniku brutto, 

rozpoczynajŃc od doğka z SI 18.  

Uwaga 2: HCP turniejowe bňdŃ r·Ũne dla r·Ũnych rodzaj·w zawod·w. (patrz ZağŃcznik D).  

Uwaga 3: HCP turniejowy podczas rundy kwalifikacyjnej wynosi: 100% x HCP gry.  

Uwaga 4: HCP turniejowy uwaŨany jest za Ăliczbň otrzymanych uderzeŒò w rozumieniu Reguğy 6-2 w 

Reguğach Gry w Golfa.  

KATEGORIE HCP  

HCP dokğadne podzielone sŃ na nastňpujŃce kategorie HCP: 

Kategoria HCP HCP dokğadny 

1 Plus ï 4,4 

2 4,5 ï 11,4 

3 11,5 ï 18,4 

4 18,5 ï 26,4 

5 26,5 ï 36,0 

 

KLASYFIKACJA POLA; KLASYFIKACJA POLA USGA  (COURSE RATING, 

CR) 
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ĂKlasyfikacja polaò jest oznaczeniem okreŜlajŃcym stopieŒ trudnoŜci gry na danym polu dla graczy 

ĂScratchò w normalnych warunkach pogodowych i przy normalnym przygotowaniu pola. Klasyfikacja 

wyraŨona jest jako iloŜĺ uderzeŒ i okreŜlana do jednego miejsca po przecinku. Klasyfikacja wynika z 

dğugoŜci pola i innych utrudnieŒ, wpğywajŃcych na wyniki uzyskane przez gracza ĂScratchò. 

KLASYFIKACJA SLOPE (SLOPE RATING, SR)  

ĂKlasyfikacja Slopeò jest oznaczeniem USGA okreŜlajŃcym wzglňdnŃ trudnoŜĺ gry na polu golfowym 

dla graczy nie bňdŃcych graczami ĂScratchò, w stosunku do klasyfikacji pola (w por·wnaniu z 

trudnoŜciŃ gry na polu dla graczy ĂScratchò). Klasyfikacja Slope obliczana jest jako r·Ũnica pomiňdzy 

klasyfikacjŃ Bogey i klasyfikacjŃ pola. Pole o standardowej trudnoŜci gry posiada klasyfikacjň Slope 

113. 

KLUB ZRZESZONY  

ĂKlubem zrzeszonymò jest klub zrzeszony w zwiŃzku narodowym  lub w zwiŃzku okrňgowym, lub 

jakakolwiek organizacja zrzeszona w lub zatwierdzona przez zwiŃzek narodowy lub zwiŃzek okrňgowy 

jako wğadze HCP. 

Uwaga: ŧadna organizacja poza klubem zrzeszonym, zwiŃzkiem okrňgowym, lub zwiŃzkiem narodowym 

nie moŨe korzystaĺ z Systemu HCP EGA. 

KLUBOWY HCP GRY (nowe)   

Klubowy HCP gry to liczba uderzeŒ HCP jakŃ otrzymuje gracz z HCP klubowym grajŃcy z okreŜlonego 

zestawu tee na polu. 

KLUB MACIERZYSTY  

ĂKlub macierzystyò gracza to klub zrzeszony, w kt·rym gracz jest czğonkiem, i kt·ry odpowiada za 

prowadzenie jego HCP. 

Uwaga: JeŨeli gracz jest czğonkiem wiňcej niŨ jednego klubu zrzeszonego, musi nominowaĺ jeden z nich 

jako sw·j klub macierzysty. 

KOMITET HCP  

ĂKomitet HCPò to ciağo powoğane przez klub zrzeszony do administrowania Systemem HCP EGA w 

obrňbie danego klubu. 

KOMITET HCP I KALIBRACJI PčL EGA (HCRC) 

ĂKomitet HCP i Kalibracji P·l EGAò jest ciağem powoğanym przez zarzŃd EGA do ustalania, 

utrzymania i nadzorowania poprawnego wprowadzenia Systemu HCP EGA w zwiŃzkach narodowych 

zrzeszonych w EGA. 

NIEAKTYWNY (nowe)  

ĂNieaktywnyò oznacza HCP, kt·ry byğ potwierdzony trzema (3) lub mniejszŃ liczbŃ wynik·w 

kwalifikacyjnych w poprzednim sezonie, i kt·ry nie zostağ potwierdzony lub zmieniony Ũadnymi 

procedurami DWH. 

Utrzymanie HCP jest zawieszone do czasu uaktywnienia nieaktywnego HCP. 
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Uwaga: HCP nieaktywny moŨe byĺ w kaŨdej chwili uaktywniony przez oddanie trzech (3) wynik·w 

kwalifikacyjnych w okresie pomiňdzy dwoma DWH. 

NO RETURN (NR) (nowe) 

ĂNo Returnò (nie oddana karta) oznacza dowolnŃ rundň, kt·ra nie zostağa ukoŒczona i/lub, z kt·rej 

karta wynik·w nie zostağa oddana. Poza tym, w Strokeplay, NR oznacza rundň, w kt·rej nie wpisano 

wyniku na co najmniej jednym doğku. 

OKRES PREFERRED LIES 

ĂOkres preferred liesò wedğug ustaleŒ zwiŃzku narodowego lub zwiŃzku okrňgowego jest okresem, 

podczas kt·rego warunki HCP bňdŃ zachowane pomimo wprowadzenia reguğ lokalnych dla Ăpreferred 

liesò, dotyczŃcych przekğadania piğki w zwiŃzku z nietypowymi warunkami panujŃcymi na polu 

golfowym.  

ZwiŃzek narodowy moŨe okreŜliĺ okres preferred lies w swym wğasnym kraju wedğug uznania i w 

oparciu o warunki klimatyczne lub inne czynniki. 

PUNKT POMIARU  

ĂPunkt pomiaruò to wyraŦnie oznaczony, stağy znacznik na tee, od kt·rego mierzona jest dğugoŜĺ 

danego doğka. JeŨeli nie zostağo to w inny spos·b opisane przez zwiŃzek narodowy, punkt pomiaru 

powinien byĺ umieszczony w poğowie dğugoŜci tee, lecz co najmniej 4 metry od tyğu tee. 

RUNDA KWALIFIKACYJNA  

ĂRunda kwalifikacyjnaò to dowolna runda turnieju kwalifikacyjnego lub runda rozgrywana z zamiarem 

oddania rundy dnia (EDS).  

STREFA BUFOROWA 

Strefa buforowa to zakres punkt·w Stableford, w obrňbie kt·rego HCP dokğadny gracza nie ulega 

zmianie. 

Wynik Stableford leŨy w strefie buforowej gracza jeŨeli mieŜci siň w poniŨszych przedziağach dla jego 

kategorii HCP (bez wyliczonej korekty buforowej): 

Kategoria HCP 
Strefa buforowa (punkty Stableford) 

Wyniki 18-doğkowe Wyniki 9-doğkowe 

1 35 ï 36 Nie dotyczy 

2 34 ï 36 Nie dotyczy 

3 33 ï 36 35 ï 36 

4 32 ï 36 34 ï 36 

5 31 ï 36 33 - 36 

 

Uwaga: Strefy buforowe dla wynik·w 9-doğkowych r·ŨniŃ siň od stref buforowych dla wynik·w 18-

doğkowych w celu ujednolicenia ich dla cel·w HCP. 

SYSTEM HCP EGA 



str. 19 
 

ĂSystem HCP EGAò jest metodŃ EGA na okreŜlenie umiejňtnoŜci gry tak, by gracze o r·Ũnych 

umiejňtnoŜciach mogli wsp·ğzawodniczyĺ w rozgrywkach HCP na moŨliwie jak najbardziej 

sprawiedliwych warunkach. 

TABELA HCP GRY EGA ( = TABELA HCP GRY) 

ĂTabela HCP gry EGAò przelicza HCP dokğadne na HCP gry, na podstawie klasyfikacji Slope, 

klasyfikacji pola oraz Par dla okreŜlonego zestawu Tee. 

TURNIEJ KWALIFIKACYJNY  

ĂTurniej  kwalifikacyjnyò  to kaŨdy turniej,  podczas  kt·rego  obowiŃzujŃ warunki HCP.  

Uwaga: w niekt·rych przypadkach CBA powinno byĺ wyliczone po kaŨdej rundzie turnieju 

kwalifikacyjnego. 

UDERZENIE HCP  

ĂUderzenie HCPò jest uderzeniem, kt·re gracz ma prawo odliczyĺ od swego wyniku brutto.  

Uwaga: Gracz z Ădodatnimò HCP Gry dodaje uderzenia do swojego wyniku brutto.  

USGA 

ZwiŃzek Golfa Stan·w Zjednoczonych Ameryki P·ğnocnej (United States Golf Association). 

WARUNKI HCP 

ĂWarunki HCPò sŃ wymaganymi warunkami, wg kt·rych moŨna skğadaĺ wyniki kwalifikacyjne do 

cel·w HCP.  

Warunki HCP majŃ zastosowanie gdy:  

¶ Runda rozgrywana jest na zmierzonym polu o zmierzonej cağkowitej dğugoŜci nie mniejszej niŨ 

2.750 metr·w dla pola 18-doğkowego, lub 1.375 m dla pola 9-doğkowego.  

¶ Pole, na kt·rym rozgrywana jest runda zostağo skalibrowane przez zwiŃzek narodowy lub zwiŃzek 

okrňgowy zgodnie z Systemem Kalibracji P·l USGA,  

¶ DğugoŜĺ pola podczas rozgrywanej rundy nie r·Ũni siň od dğugoŜci zmierzonego pola o wiňcej niŨ 

100 metr·w dla 18 doğk·w, lub o 50 m dla 9 doğk·w,  

¶ Znaczniki tee okreŜlajŃce obszar tee (Reguğy Gry w Golfa, Definicje) sŃ umieszczone na Tee 

zgodnie z ustňpem 2.7.5.  

¶ Runda rozgrywana jest zgodnie z Reguğami Gry w Golfa (ğŃcznie z regulaminem turnieju) 

zatwierdzonymi przez R&A Rules Limited,  

¶ Formatem gry jest: Strokeplay, Bogey/Par lub Stableford, pod warunkiem, Ũe Bogey/Par i Stableford 

rozgrywane sŃ z peğnych HCP turniejowych (=100% x HCP Gry),  

¶ Wynik zapisywany jest przez odpowiedniego zapisujŃcego. 

W celu zapoznania siň z decyzjami Komitetu HCP i Kalibracji P·l EGA dotyczŃcymi Ăwarunk·w 

HCPò, patrz rozdziağ 4.1. 

WĞADZE HCP 
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ĂWğadzami HCPò dla gracza jest jego klub macierzysty lub zwiŃzek narodowy. Dla graczy nie bňdŃcych  

czğonkami klubu zrzeszonego, zwiŃzek narodowy lub zwiŃzek okrňgowy, mogŃ przejŃĺ obowiŃzki wğadz 

HCP wedğug zaleceŒ zwiŃzku narodowego. 

WYKAZ UDERZEő HCP (STROKE INDEX, SI) 

ĂWykaz uderzeŒ HCPò na karcie wynik·w ustala kolejnoŜĺ doğk·w, na kt·rych kolejne uderzenia HCP 

sŃ odejmowane lub dodawane.  

Wykaz uderzeŒ HCP musi byĺ opublikowany dla kaŨdego pola golfowego (reguğa 33-4 w Reguğach Gry 

w Golfa).  

Uwaga: gracz z Ădodatnimò HCP gry dodaje uderzenia HCP do swojego wyniku brutto, rozpoczynajŃc 

od doğka z SI 18. 

WYLICZONA KOREKTA  BUFOROWA (COMPUTED BUFFER 

ADJUSTMENT, CBA) (nowe) 

Wyliczona korekta buforowa (CBA) to czynnik przesuwajŃcy strefň buforowŃ kategorii HCP gracza po 

rundzie turnieju kwalifikacyjnego. 

Uwaga 1: CBA jest wyliczane dla cel·w HCP wedğug procedury opisanej w ZağŃczniku B. 

Uwaga 2: CBA nie jest wyliczane dla 9-doğkowych turniej·w kwalifikacyjnych lub rund EDS. 

WYNIK DNIA ( EXTRA DAY SCORE, EDS) 

ĂWynik dniaò (EDS) jest wynikiem wyraŨonym w punktach Stableford i zgğoszonym wedğug warunk·w 

HCP, poza turniejami kwalifikacyjnymi, zgodnie z zasadami okreŜlonymi w rozdziale 3.8. 

WYNIK KWALIFIKACYJNY  

ĂWynik kwalifikacyjnyò to kaŨdy wynik, ğŃcznie z NR, osiŃgniňty w turnieju kwalifikacyjnym, runda 

EDS, lub wynik zmodyfikowany zgodnie z ustňpami 3.6.2 lub 3.10.3. 

WZčR DO WYLICZANIA HCP GRY EGA 

ĂWz·r  do  wyliczania  HCP  gry  EGAò  przelicza  HCP  dokğadny  na HCP gry. 

HCP GRY = HCP DOKĞADNY x (SR / 113) + (CR ï PAR) 

Uwaga: HCP Ădodatnieò muszŃ byĺ wyraŨane jako wartoŜci ujemne. 

ZMIERZONE POLE  

ĂZmierzone poleò to kaŨde pole golfowe zmierzone zgodnie z Podrňcznikiem Kalibracyjnym USGA. 

ZWIłZEK NARODOWY 

ĂZwiŃzek narodowyò to kaŨdy narodowy zwiŃzek golfa zrzeszony w EGA i uprawniony do dziağania w 

imieniu EGA w ramach administrowania Systemem HCP EGA w obrňbie swojego kraju. 

ZWIłZEK OKRŇGOWY 
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ĂZwiŃzkiem okrňgowymò jest organizacja wyznaczona przez zwiŃzek narodowy do dziağania w imieniu 

zwiŃzku zarodowego w ramach Systemu HCP EGA w okreŜlonym rejonie. 
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CZŇśĹ 2 

POLE GOLFOWE I KALIBRACJA POLA  

2.1 KALIBRACJA POLA  

2.1.1. Wszystkie pola w kraju muszŃ zostaĺ skalibrowane przez zwiŃzek narodowy lub zwiŃzek 

okrňgowy licencjonowany przez USGA, zgodnie z Systemem Kalibracji P·l USGA (Podrňcznik 

Kalibracji P·l USGA; www.usga.org). 

2.1.2. System Kalibracji P·l USGA jest wğasnoŜciŃ USGA. W celu korzystania z systemu, zwiŃzki 

narodowe muszŃ otrzymaĺ pisemnŃ zgodň USGA. Wszystkie procedury muszŃ byĺ wykonywane 

dokğadnie wg wskazaŒ Podrňcznika Kalibracji P·l USGA. Nie dozwolone sŃ Ũadne odstňpstwa. 

Wszelkich interpretacji dokonuje USGA. 

2.1.3. W celach HCP klub macierzysty moŨe uŨywaĺ jedynie CR i SR wydanych przez autoryzowany 

zwiŃzek narodowy lub zwiŃzek okrňgowy. 

 

WYJAśNIENIE: PODSTAWY CR I SR 

 

Klasyfikacja pola CR i klasyfikacja Slope SR sŃ wartoŜciami wiŃŨŃcymi stopieŒ trudnoŜci pola z 

wynikami i w konsekwencji z HCP gracza. Klasyfikacje okreŜlane sŃ przez wyszkolonŃ ekipň 

kalibracyjnŃ zgodnie z Podrňcznikiem Kalibracyjnym USGA w normalnych warunkach przygotowania 

pola oraz pogodowych.  

 

Na poczŃtku mierzone sŃ wszystkie doğki od punktu pomiaru do Ŝrodka greenu. DğugoŜci te sŃ 

modyfikowane w celu uwzglňdnienia toczenia siň piğki, kierunku wiatru, wysokoŜci n.p.m., zakrňt·w w 

fairwayach, wymuszonych kr·tszych uderzeŒ (lay-ups). Uzyskiwana jest dğugoŜĺ skuteczna. DğugoŜĺ 

uderzeŒ ustalana jest dla graczy Scratch, Bogey, kobiet i mňŨczyzn.  

Poza odlegğoŜciami, na charakterystykň gry pola wpğywajŃ czynniki utrudniajŃce grň. SŃ to: topografia 

terenu (np. boczne spadki), szerokoŜĺ fairwaya, optyczna i fizyczna charakterystyka green·w, ğatwoŜĺ 

uderzania z roughu, rozmieszczenie bunkr·w, granic pola i naturalnego roughu, przeszkody wodne, 

drzewa (rozmiary i gňstoŜĺ) oraz nawierzchnia green·w.  

Wszystkie czynniki oceniane sŃ doğek po doğku dla mňŨczyzn i kobiet oraz dla graczy Scratch i Bogey. 

System oferuje tabele z wartoŜciami i korektami opartymi na obszernych danych zebranych przez 

USGA.  

 

Klasyfikacja pola (CR) ustalana jest na podstawie skutecznej dğugoŜci gry i wpğywu przeszk·d dla 

wszystkich 18 doğk·w. Liczba wyraŨona jest jako iloŜĺ uderzeŒ do jednego miejsca po przecinku i 

okreŜla wynik, jakiego moŨna siň spodziewaĺ od gracza Scratch.  

Klasyfikacja Bogey ustalana jest w analogiczny spos·b. Odzwierciedla ona wynik oczekiwany od 

gracza Bogey na tym polu. PoniewaŨ pola mogŃ siň miňdzy sobŃ r·Ũniĺ trudnoŜciŃ dla gracza Bogey, 

oczywiste jest, Ũe gracz powinien otrzymaĺ wiňcej uderzeŒ na polu trudniejszym. ZwiŃzek pomiňdzy 

klasyfikacjŃ pola i klasyfikacjŃ Bogey okreŜlony jest jako klasyfikacja Slope (SR). Jest ona miarŃ 

wzglňdnej trudnoŜci gry dla graczy innych niŨ Scratch w por·wnaniu do CR. Pole posiadajŃce takŃ 

samŃ trudnoŜĺ dla graczy Scratch jak i dla pozostağych graczy majŃ SR r·wne 113. 

 

 

2.2 POMIARY POLA  

KaŨdy doğek musi byĺ zmierzony w rzucie poziomym od punktu pomiaru na kaŨdym tee do Ŝrodka 

greenu zgodnie z instrukcjŃ w Podrňczniku Kalibracji P·l USGA. 

http://www.usga.org/
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2.3 ZMIANY NA POLU  

Gdy na polu wprowadzane sŃ stağe zmiany zwiňkszajŃce lub zmniejszajŃce jego dğugoŜĺ lub trudnoŜĺ 

gry, klub zrzeszony musi wystŃpiĺ o nowŃ CR i SR do zwiŃzku narodowego lub upowaŨnionego zwiŃzku 

okrňgowego. 

2.4 TEE 

2.4.1 Pola muszŃ posiadaĺ co najmniej zestaw Ũ·ğtych i czerwonych tee, gdzie dğugoŜĺ pola z Ũ·ğtych 

jest wiňksza niŨ z czerwonych. JeŨeli to moŨliwe, zalecane jest skalibrowanie obydwu zestaw·w tee 

zar·wno dla kobiet jak i mňŨczyzn. 

2.4.2 Na polu mogŃ znajdowaĺ siň r·wnieŨ inne zestawy tee skracajŃce dğugoŜĺ gry dla junior·w i 

senior·w obydwu pğci lub zapewniajŃce zwiňkszonŃ dğugoŜĺ i trudnoŜĺ dla dobrych graczy obydwu pğci. 

W niekt·rych wypadkach pole moŨe posiadaĺ tee Mistrzowskie wydğuŨajŃce pole do ponad 6.300 

metr·w. PoniŨsza tabela ustala zalecanŃ kolejnoŜĺ kolorystyki tee. 

 

Uwaga: Tee, z kt·rych dğugoŜĺ pola przekracza 5.800 metr·w nie powinny byĺ kalibrowane dla kobiet. 

2.4.3 Wszystkie obszary tee muszŃ byĺ odpowiednich rozmiar·w zgodnie z Reguğami Gry w Golfa. 

KaŨdy zestaw tee musi posiadaĺ punkt pomiaru umieszczony centralnie, lecz co najmniej 4 metry od 

tyğu tee. Punkt pomiaru musi byĺ dobrze widoczny. 

 

WSKAZčWKA: GOLF JUNIORSKI 

 

Kalibracja tee dla mňŨczyzn i kobiet umoŨliwia dostosowanie pola do umiejňtnoŜci junior·w i juniorek. 

PoniewaŨ najwaŨniejszym czynnikiem jest tu wiek, zwğaszcza jeŨeli chodzi o dğugoŜĺ pola, moŨna 

przygotowaĺ specjalne tee juniorskie i rodzinne. Kalibracja tych tee pozwoli na uzyskanie HCP 

klubowego lub HCP EGA graczom we wszystkich grupach wiekowych i umoŨliwi im przeniesienie siň 

na dğuŨsze tee wraz ze wzrostem ich umiejňtnoŜci. 

 

 

2.5 PAR 

2.5.1 Par odzwierciedla wynik jakiego normalnie moŨna siň spodziewaĺ od gracza Scratch na danym 

doğku. 

2.5.2 WartoŜĺ Par na kaŨdym doğku powinna byĺ zamieszczona na karcie wynik·w obok numeru 

kaŨdego doğka. 

CR i SR 

Tee CR ï mňŨczyŦni SR ï mňŨczyŦni CR ï kobiety SR ï kobiety 

Mistrzowskie 

(czarne) 
74,9 136 --- --- 

Biağe 73,9 130 --- --- 

ŧ·ğte 72,1 128 79,0 140 

Niebieskie 67,9 125 73,7 134 

Czerwone 67,3 120 72,7 128 

PomaraŒczowe 64,5 104 68,0 125 
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2.5.3 Par dla kaŨdego doğka musi byĺ okreŜlony przez klub zrzeszony (chyba, Ũe robi to zwiŃzek 

narodowy) w stosunku do zmierzonej dğugoŜci i trudnoŜci gry kaŨdego doğka i musi siň mieŜciĺ w 

nastňpujŃcych granicach okreŜlonych w metrach: 

Par KOBIETY MŇŧCZYťNI 

3 -      ï 200 -      ï 235 

4 185 ï 385 220 ï 450 

5 350 ï      + 415  ï      + 

 

Przykğad: DğugoŜĺ doğka ze skrňcajŃcym fairwayem (dog leg) wynosi 430 metr·w. W zaleŨnoŜci od 

Ăskutecznej dğugoŜci gryò i Ŝredniej trudnoŜci gry, doğek moŨe byĺ zar·wno Par 4 jak i Par 5. 

Uwaga: Tylko w wyjŃtkowych sytuacjach (zatwierdzonych przez zwiŃzek narodowy) Par moŨe siň 

znacznie r·Ũniĺ od powyŨszego. 

 

WYJAśNIENIE: ZNACZENIE PAR 

 

Par nie jest idealnŃ miarŃ trudnoŜci pola. Dwa pola o tym samym Par mogŃ siň znacznie miňdzy sobŃ 

r·Ũniĺ dğugoŜciŃ i charakterem doğk·w. Na przykğad pola A i B zostağy zbudowane w podobnym 

terenie i majŃ podobnŃ trudnoŜĺ gry.  

Pole A: cztery 125-metrowe doğki Par 3 i czternaŜcie 270-metrowych doğk·w Par 4. Cağkowita dğugoŜĺ 

to 4155 metr·w, Par 68. 

Pole B: cztery 200-metrowe doğki Par 3 i czternaŜcie 360-metrowych doğk·w Par 4. Cağkowita dğugoŜĺ 

to 5640 metr·w, Par 68. 

Oczywiste jest, Ũe dla gracza Scratch pole B bňdzie trudniejsze. Obydwa majŃ Par 68, lecz CR tych p·l 

bňdŃ odpowiednio w granicach 63 i 69. Por·wnujŃc wyniki z Par, HCP Gry bňdzie zmieniony (CR ï 

Par), dla pola A o (-5) i dla pola B o (+1). 

 

 

2.5.4 Suma Par dla wszystkich doğk·w nie moŨe byĺ traktowana jako wzglňdna trudnoŜĺ dla gracza 

Scratch. Wzglňdna trudnoŜĺ zdefiniowana jest przez CR. 

2.6 OKRES ĂPREFERRED LIESò 

2.6.1 Podczas okresu preferred lies wyznaczonego przez zwiŃzek narodowy, warunki HCP bňdŃ 

obowiŃzywağy pomimo wprowadzenia reguğy lokalnej dotyczŃcej preferred lies. Poza tym okresem, 

warunki HCP nie bňdŃ obowiŃzywağy gdy stosowane sŃ preferred lies chyba, Ũe otrzymano na to 

pozwolenie od zwiŃzku narodowego lub zwiŃzku okrňgowego. 

2.6.2 Przyjňcie preferred lies wymaga szczeg·ğowej reguğy lokalnej, kt·ra zezwala graczom na 

uzyskanie ulgi wg opisu w ZağŃczniku I, CzňŜĺ B ï 3b, Reguğ Gry w Golfa. 

2.6.3 Reguğa lokalna zezwalajŃca na preferred lies moŨe byĺ przyjňta przez komitet na jednym doğku 

lub wiňcej gdy warunki na tych doğkach sŃ na tyle niesprzyjajŃce, Ũe przemieszczanie piğki zwiňkszy 

ĂsprawiedliwoŜĺò gry. 

 

WSKAZčWKA: PREFERRED LIES  

 

Celem preferred lies (czasami zwanych Ăreguğami zimowymiò) jest umoŨliwienie oddawania wynik·w 

kwalifikacyjnych w warunkach, kt·re normalnie uniemoŨliwiajŃ poprawnŃ grň ze wzglňdu na 

nienormalne warunki na polu, lub bğoto i nasiŃkniňcie pola.  
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Okres preferred lies ma na celu zapewnienie warunk·w HCP pomimo zastosowania reguğy lokalnej 

dotyczŃcej preferred lies wprowadzanej automatycznie w niekt·rych czňŜciach Europy, gdzie takie 

warunki powtarzajŃ siň co roku, zwğaszcza w miesiŃcach zimowych.  

 

ZwiŃzki narodowe mogŃ ustalaĺ okres preferred lies w swoim kraju wg uznania ze wzglňd·w 

klimatycznych lub innych, np. od 1 listopada do 30 kwietnia wğŃcznie. Istnieje wiele opcji na 

stworzenie reguğy lokalnej dotyczŃcej preferred lies, lecz nie moŨe ona byĺ przymusowa i powinna byĺ 

wprowadzana wyğŃcznie gdy warunki to usprawiedliwiajŃ.  

 

Bğňdnie zakğada siň, Ũe preferred lies wprowadzane sŃ w celu oszczňdzenia pola. Jest zupeğnie 

odwrotnie, gdyŨ gracz moŨe przemieŜciĺ piğkŃ na najlepszy kawağek trawy, kt·ry przy uderzeniu 

wyrwie z ziemi. NaleŨy pamiňtaĺ, Ũe preferred lies sŃ sprzeczne z podstawowŃ zasadŃ grania piğki tak 

jak leŨy. NaleŨy unikaĺ automatycznego stosowania reguğy preferred lies. 

 

 

2.7 DOZWOLON E ZMIAN Y ZMIERZONEGO POLA  

2.7.1 KaŨdy klub zrzeszony bňdzie zawsze dŃŨyğ do utrzymania dğugoŜci zmierzonego pola. 

2.7.2 Warunki HCP bňdŃ zachowane gdy zmierzone pole ma dğugoŜĺ nie mniejszŃ niŨ 2.750 metr·w 

dla 18 doğk·w, lub 1.375 metr·w dla 9 doğk·w. 

2.7.3 Warunki HCP  nie bňdŃ zachowane gdy dğugoŜĺ pola bňdzie siň r·Ũniğa od dğugoŜci zmierzonego 

pola o wiňcej niŨ 100 metr·w na 18 doğk·w, lub 50 metr·w na 9 doğk·w. 

2.7.4 W celu zachowania charakterystyk kalibracji pola i zgodnie z zağoŨeniami ustňpu 2.7.3, 

znaczniki tee (patrz Reguğy Gry w Golfa, Definicje) nie mogŃ, w normalnych warunkach, byĺ 

umieszczane wiňcej niŨ 10 metr·w z przodu lub z tyğu ich punktu pomiaru. 

Uwaga: Jedynie w wyjŃtkowych przypadkach moŨna przekroczyĺ tň granicň 10 metr·w. Jest to do 

przyjňcia gdy prace konserwacyjne (lub wyjŃtkowe warunki pogodowe) zmuszŃ klub do przesuniňcia 

znacznik·w poza ten obszar. JednakŨe, maksymalna zmiana dğugoŜci o 100 metr·w z ustňpu 2.7.3 nie 

moŨe byĺ przekroczona. Gdy tak siň stanie, warunki HCP  nie sŃ zachowane. 

2.7.5 Rozmieszczenie znacznik·w tee musi byĺ wywarzone, tak aby dğugoŜĺ rozgrywanego pola 

odpowiadağa dğugoŜci zmierzonego pola. Dokonuje siň tego poprzez wykorzystanie zar·wno przedniej 

jak i tylnej czňŜci obszar·w tee w zaleŨnoŜci od warunk·w panujŃcych na polu. 

2.7.6 Wykorzystanie jednego tymczasowego greenu na 9 doğk·w jest dozwolone pod warunkiem, Ũe 

dğugoŜĺ rozgrywanego pola nie wykracza poza dozwolonŃ wartoŜĺ, patrz 2.7.3. 

2.7.7 Klub musi powiadomiĺ zwiŃzek narodowy gdy dokonuje stağych zmian na polu. Stağe zmiany 

pola wymagajŃ sprawdzenia przez zwiŃzek narodowy CR i  SR, i okreŜlenia czy potrzebna jest nowa 

kalibracja. 

 

WSKAZčWKA: USTAWIENIE I UTRZYMANIE POLA  

 

Pole golfowe jest kalibrowane wg swojej skutecznej dğugoŜci i trudnoŜci gry w normalnych warunkach, 

kt·re powinny panowaĺ w sezonie rozgrywania najwiňkszej liczby rund. JeŨeli trudnoŜĺ gry znacznie 

siň zmieni, wpğynie to na wyniki i wypaczy HCP.  

Celem dziağaŒ komitetu utrzymania pola oraz pracownik·w powinno byĺ utrzymanie warunk·w 
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kalibracyjnych na polu przez jak najwiňkszŃ czňŜĺ sezonu. NaleŨy zwr·ciĺ uwagň na nastňpujŃce 

punkty: 

¶ Urozmaicenie rozmieszczenia doğk·w, czyli 6 ğatwych, 6 Ŝrednich i 6 trudnych. 

¶ Urozmaicenie rozmieszczenia znacznik·w tee w celu utrzymania zmierzonej dğugoŜci pola. 

¶ Utrzymanie parametr·w kalibracyjnych, gğ·wnie dğugoŜci pola, wysokoŜci rough, szerokoŜci stref 

lŃdowania i prňdkoŜci green·w. 

¶ ZğoŨenie podania o tymczasowŃ kalibracjň zamiast ustanawiania pola jako nie-kwalifikacyjnego 

jeŨeli prowadzone, lub planowane sŃ wiňksze prace naprawcze lub przebudowa pola. Taka sytuacja 

moŨe wystŃpiĺ gdy doğek musi byĺ powaŨnie skr·cony, uŨywane sŃ tymczasowe tee, 

przebudowywane sŃ bunkry (wykluczone z gry), lub dğugoŜĺ pola zmieniona o ponad 100 metr·w. 

NaleŨy siň wtedy skontaktowaĺ ze zwiŃzkiem narodowym w celu uzyskania decyzji. 

 

CBA zostağo skonstruowane w celu uwzglňdnienia tak znacznego odchylenia warunk·w od 

normalnych, Ũe Ănormalne warunkiò nie majŃ zastosowania. Na przykğad dğugotrwağe opady lub okresy 

suszy majŃ duŨy wpğyw na toczenie siň piğki na polu. MoŨe to znacznie zwiňkszyĺ lub zmniejszyĺ 

skutecznŃ dğugoŜĺ pola. MoŨe to mieĺ r·wnieŨ wpğyw na utrzymanie pola. DuŨe opady uniemoŨliwiajŃ 

normalne przycinanie roughu, po dğugich okresach suszy rough moŨe zaniknŃĺ. Podrňcznik Kalibracji 

P·l USGA, rozdziağ 15, podaje szczeg·ğowe porady dotyczŃce utrzymania parametr·w kalibracyjnych i 

potencjalnego wpğywu na wartoŜci CR i SR. 
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CZŇśĹ 3 ï PROCEDURY HCP 

3.1 PRAWA I OBOWIłZKI ZWIłZKU NARODOWEGO 

ZwiŃzek narodowy: 

3.1.1 Posiada jurysdykcjň nad administrowaniem Systemem HCP EGA w swoim kraju, pod og·lnymi 

warunkami nadzoru przez EGA. 

3.1.2 Nie moŨe zmieniaĺ lub odstňpowaĺ od zasad i specyfikacji Systemu HCP EGA, chyba, Ũe 

uznaniowoŜĺ zwiŃzku narodowego jest w tym zakresie dozwolona; gğ·wnym celem jest osiŃgniňcie 

jednolitoŜci pomiňdzy r·Ũnymi zwiŃzkami narodowymi. 

3.1.3 Musi powoğaĺ podkomisjň, narodowy komitet HCP, do administrowania Systemem HCP EGA w 

swoim kraju. 

Uwaga: Narodowy komitet HCP moŨe byĺ poğŃczony z narodowym komitetem sňdziowskim lub 

kom·rkŃ peğniŃcŃ podobne funkcje. 

3.1.4 MoŨe przekazaĺ dowolnŃ czňŜĺ swoich obowiŃzk·w zwiŃzkowi okrňgowemu. 

3.1.5 Musi dopilnowaĺ by wszystkie pola zatwierdzone przez zwiŃzek narodowy do cel·w HCP 

posiadağy aktualnŃ klasyfikacjň (CR i SR) zgodnŃ z Systemem Kalibracji P·l USGA. 

3.1.6 Musi otrzymaĺ licencjň od EGA na korzystanie z Systemu HCP EGA.  

3.1.7 Musi zapewniĺ integralnoŜĺ HCP EGA wydawanych pod swojŃ jurysdykcjŃ. 

3.1.8 MoŨe, wedle uznania, przejŃĺ obowiŃzki wğadz HCP. 

Uwaga: JeŨeli zwiŃzek narodowy przejmuje obowiŃzki wğadz HCP, powinien wypeğniĺ wszystkie 

obowiŃzki opisane w rozdziağach 3.3 i 3.4 w przypadku ich obowiŃzywania. 

3.1.9 Ma prawo w kaŨdej chwili wymagaĺ wszelkich informacji zwiŃzanych z prowadzeniem HCP od 

wğadz okrňgowych i/lub klub·w zrzeszonych. 

3.1.10 Musi rozwiŃzywaĺ wszelkie zgğaszane spory lub niejasnoŜci. Jego decyzja jest ostateczna. JeŨeli 

zwiŃzek narodowy nie moŨe podjŃĺ decyzji, musi zgğosiĺ sp·r lub niejasnoŜĺ do Komitetu HCP i 

Kalibracji P·l EGA (HCRC), kt·rego decyzja bňdzie ostateczna. 

Uwaga: Przy wypeğnianiu swoich obowiŃzk·w, zwiŃzek narodowy musi dochowaĺ wszelkich 

obowiŃzujŃcych procedur prawnych. 

3.1.11 MoŨe ustaliĺ limit iloŜci wynik·w 9-doğkowych i rund EDS zgodnie z ustňpem 3.6.1 c. i 

rozdziağem 3.8. 

3.1.12 Musi okreŜliĺ procedury rejestrowania rund EDS. 

3.1.13 Musi okreŜliĺ okres preferred lies. 

3.1.14 MoŨe wymagaĺ zdania egzaminu z Reguğ Gry w Golfa (ğŃcznie z etykietŃ) przed przydzieleniem 

graczowi HCP dokğadnego. 

3.1.15 Musi ustaliĺ procedury postňpowania przy  zawieszaniu HCP EGA zgodnie z rozdziağami 3.13 i 

3.14. 
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3.1.16 Musi ustaliĺ procedury odwoğawcze dla graczy niezadowolonych z decyzji zwiŃzanych z 

rozdziağami 3.13 i 3.14. 

3.1.17 MoŨe wedle uznania okreŜliĺ, Ũe aktywny HCP jest niezbňdnym warunkiem uczestnictwa w 

turnieju wymagajŃcym posiadanie HCP dokğadnego, patrz ustňp 3.15.5. 

3.1.18 Musi nadzorowaĺ HCP dokğadne wszystkich graczy z HCP dokğadnym +1 lub lepszym w celu 

kontrolowania zapis·w do narodowych i miňdzynarodowych mistrzostw okreŜlajŃcych maksymalne 

granice HCP dokğadnego. 

 

WSKAZčWKA: CEL AUDYTU GRACZY Z NISKIMI HCP 

 

Celem audytu graczy z niskimi HCP jest upewnienie siň, Ũe ich historie HCP utrzymywane sŃ zgodnie 

z Systemem HCP EGA, a w szczeg·lnoŜci, Ũe ich wyniki byğy poprawnie notowane. W celu 

przeprowadzenia audytu, wymaga siň od wğadz HCP przesğania, jako czňŜĺ DWH, historii HCP 

wszystkich graczy z HCP dokğadnym +1 lub lepszym (zwiŃzek narodowy moŨe wymagaĺ wszystkich 

historii dla HCP 0 lub lepszych).  

Audyt musi siň opieraĺ na por·wnaniu tych historii z oficjalnymi wynikami w narodowych i 

miňdzynarodowych turniejach.  

Z doŜwiadczenia wynika, Ũe gracza z niepeğnymi historiami przewaŨnie majŃ niŨszy HCP niŨ powinni. 

Podczas, gdy nie wpğywa to na turnieje rozgrywane w systemie Strokeplay brutto, ma to wpğyw na 

uczestnictwo w prestiŨowych turniejach i prawdopodobnie przy wyliczaniu CBA. Poprzez audyty, 

zwiŃzek narodowy bňdzie m·gğ zapewniĺ lepszŃ obsadň turniej·w i wyr·wnaĺ szanse dla graczy, 

kt·rzy poprawnie wypeğniajŃ swoje obowiŃzki. 

 

 

3.2 PRAWA I OBOWIłZKI WĞADZ OKRŇGOWYCH 

Wğadze okrňgowe: 

3.2.1 BňdŃ sumiennie wypeğniağy obowiŃzki powierzone im przez zwiŃzek narodowy.  

3.2.2 MajŃ w kaŨdej chwili prawo wymagaĺ od klub·w zrzeszonych informacji zwiŃzanych z 

prowadzeniem HCP.  

3.2.3 MuszŃ powoğaĺ komitet zajmujŃcy siň powierzonymi im obowiŃzkami. Komitet moŨe byĺ 

powiŃzany z innymi komitetami o podobnych funkcjach. 

3.2.4 MogŃ przejŃĺ obowiŃzki wğadz HCPĚ wedğug ustaleŒ zwiŃzku narodowego. 

3.3 PRAWA I OBOWIłZKI KLUBU ZRZESZONEGO 

Klub zrzeszony: 

3.3.1 Bňdzie peğniğ funkcjň wğadz HCP dla wszystkich czğonk·w, dla kt·rych jest on klubem 

macierzystym, pozostajŃc jednak pod og·lnŃ jurysdykcjŃ wğadz okrňgowych oraz/lub zwiŃzku 

narodowego. 

WyjŃtek: zwiŃzek narodowy moŨe wedle uznania przejŃĺ obowiŃzki wğadz HCP dla czğonk·w 

wszystkich klub·w zrzeszonych w kraju. 
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3.3.2 Musi zadbaĺ o to, by System HCP EGA byğ w klubie poprawnie stosowany. Zaniedbanie 

stosowania siň do wymagaŒ uzasadni wycofanie przez zwiŃzek narodowy praw klubu do dziağania jako 

wğadze HCP, lub ustalenie dla klubu takich warunk·w jakie zwiŃzek narodowy uzna za stosowne. 

3.3.3 MoŨe ustaliĺ, Ũe aktywny HCP dokğadny jest warunkiem uczestnictwa w turniejach 

organizowanych pod jego jurysdykcjŃ, w kt·rych wymagane jest posiadanie HCP dokğadnego EGA. 

Patrz ustňp 3.15.5. 

3.3.4 Musi powoğaĺ komitet HCP do wykonywania obowiŃzk·w opisanych w rozdziale 3.4 i do 

zapewnienia integralnoŜci HCP EGA wydawanych przez klub. Komitet ten moŨe byĺ poğŃczony z 

innym komitetem peğniŃcym podobne funkcje regulacyjne. 

3.3.5 Ma obowiŃzek zadbaĺ o to, by HCP EGA byğy prowadzone zgodnie z zasadami ustalonymi w 

Systemie HCP EGA i zgodnie ze szczeg·ğowymi procedurami ustalonymi przez zwiŃzek narodowy.  

Uwaga: Wszelkie spory dotyczŃce stosowania systemu, kt·rych klub zrzeszony nie jest w stanie 

rozwiŃzaĺ, muszŃ zostaĺ zgğoszone do zwiŃzku narodowego lub wğadz okrňgowych, kt·re mogŃ wedğug 

uznania przeprowadziĺ odpowiednie dochodzenie. JeŨeli w wyniku takiego dochodzenia ustalone 

zostanie, Ũe klub zrzeszony niedopeğnia swoich obowiŃzk·w, zostanie on zobowiŃzany przez zwiŃzek 

narodowy lub wğadze okrňgowe do naprawienia sytuacji. Niedopeğnienie zobowiŃzania moŨe uzasadniĺ 

podjňcie przez zwiŃzek narodowy decyzji, Ũe HCP w danym klubie zrzeszonym nie sŃ waŨnymi HCP 

EGA. 

3.3.6 Zachowa dokumentacjň HCP i zmian HCP wszystkich swoich czğonk·w, co najmniej za bieŨŃcy i 

poprzedni rok kalendarzowy, chyba Ũe zwiŃzek narodowy przejmie ten obowiŃzek. 

3.4 PRAWA I OBOWIłZKI KOMITETU HCP 

Komitet HCP: 

3.4.1 Bňdzie prowadziğ listy, na kt·rych nazwiska graczy bňdŃ wprowadzane przed kaŨdŃ rundŃ 

kwalifikacyjnŃ, a takŨe zadba o to, by wszystkie wyniki, ğŃcznie z niekompletnymi (No Return), byğy im 

przedstawione. 

3.4.2 Musi zadbaĺ o to, aby CBA byğo wyliczone zgodnie z rozdziağem 3.7 po zakoŒczeniu kaŨdej rundy 

turnieju kwalifikacyjnego, patrz r·wnieŨ ZağŃcznik B. 

3.4.3 Musi zadbaĺ o to, aby HCP dokğadny kaŨdego czğonka byğ odpowiednio odnotowany i dostňpny w 

kaŨdej chwili wedle wymagaŒ zwiŃzku narodowego. 

3.4.4 Musi dopilnowaĺ aby wszystkie wyniki kwalifikacyjne zostağy odnotowane jak najszybciej po ich 

uzyskaniu, oraz aby wszystkie HCP dokğadne byğy poprawnie wyliczone w stosunku do wynik·w 

odnotowanych w kolejnoŜci chronologicznej. 

3.4.5 W przypadku, gdy czğonek zmieni sw·j klub macierzysty, komitet poinformuje nowy klub 

zrzeszony o jego HCP dokğadnym i przekaŨe komitetowi HCP nowego klubu kopiň historii HCP gracza 

za obecny i poprzedni rok kalendarzowy. 

3.4.6 Bňdzie korzystağ z prawa do zawieszania HCP, okreŜlonego w rozdziale 3.13 i 3.14, oraz z prawa 

do zmian HCP, okreŜlonego w rozdziale 3.16  i odpowiednio poinformuje o tym gracza. 

Uwaga: KorzystajŃc ze swoich uprawnieŒ, komitet HCP musi dziağaĺ zgodnie z obowiŃzujŃcymi  

reguğami prawnymi. 
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3.4.7 Ma prawo ustaliĺ, w dniu rozgrywania turnieju kwalifikacyjnego, przed rozpoczňciem gry, Ũe 

runda turnieju nie jest rundŃ kwalifikacyjnŃ, np. z powodu wybitnie zğych warunk·w pogodowych i/lub 

stanu pola (patrz r·wnieŨ ustňp 3.6.2 i). 

Uwaga: Komitet HCP nigdy nie powinien pozbawiaĺ zawod·w ich statusu turnieju kwalifikacyjnego 

wyğŃcznie w celu obejŜcia regulaminu Systemu HCP EGA i w celu nie przeprowadzenia zmian HCP. 

Takie dziağania sŃ niezgodne z duchem Systemu HCP EGA. Komitet HCP powinien dawaĺ graczom 

moŨliwoŜĺ oddania jak najwiňkszej liczby wynik·w kwalifikacyjnych. 

3.4.8 Po zakoŒczeniu roku (sezonu), przeprowadzi DWH HCP dokğadnych wszystkich swoich 

czğonk·w, patrz ustňp 3.1.5. 

 

WSKAZčWKA: FUNKCJA I SKĞAD KOMITETU HCP 

 

Pracownicy administracji i dyrektorzy w klubach sŃ coraz czňŜciej obarczani prowadzeniem HCP. 

Wydanie 2012 Systemu HCP EGA opiera siň w znacznej mierze na komputerowo wspomaganych 

algorytmach i wiňkszoŜĺ funkcji przebiega automatycznie. WaŨne jest aby komitet HCP byğ 

odpowiedzialny za poprawne stosowanie systemu, a w szczeg·lnoŜci nadzorowağ DWH. Komitet HCP 

ponosi ostatecznŃ odpowiedzialnoŜĺ przy ustalaniu czy zachowane sŃ warunki HCP, ale moŨe 

przekazaĺ te zadania komitetowi prowadzŃcemu zawody.  

ZnajomoŜĺ systemu i jego cel·w jest gğ·wnym obowiŃzkiem czğonk·w komitetu; ciŃgğoŜĺ wiedzy w 

komitecie jest najwaŨniejsza. Komitet odpowiedzialny za sprawy HCP (moŨe r·wnieŨ zajmowaĺ siň 

innymi) musi skğadaĺ siň z co najmniej trzech (3) os·b reprezentujŃcych obydwie pğci. 

 

 

3.5 PRAWA I OBOWIłZKI GRACZA 

Gracz: 

3.5.1 MoŨe posiadaĺ tylko jeden HCP dokğadny, kt·ry zostanie mu przyznany i odnotowany przez jego 

wğadze HCP. HCP bňdzie waŨny wszňdzie, gdzie stosowany jest HCP EGA. 

3.5.2 JeŨeli jest czğonkiem wiňcej niŨ jednego klubu zrzeszonego, musi wybraĺ jeden z nich jako sw·j 

klub macierzysty i powiadomiĺ o swoim wyborze ten oraz inne kluby. 

3.5.3 Nie bňdzie zmieniağ swego klubu macierzystego bez uprzedniego informowania o zmianie. Zmiana 

moŨe siň odbyĺ pod koniec roku kalendarzowego, chyba, Ũe gracz wczeŜniej zrezygnowağ z 

czğonkostwa w swoim klubie macierzystym, lub gdy obydwa kluby zrzeszone zgodzŃ siň, by taka zmiana 

nastŃpiğa wczeŜniej. 

3.5.4 Musi zadbaĺ o to, aby przed rozegraniem rundy kwalifikacyjnej jego uczestnictwo byğo poprawnie 

odnotowane. 

3.5.5 Zadba o to, aby wszystkie wyniki kwalifikacyjne, bez wzglňdu na to czy sŃ kompletne czy nie, 

zostağy zgğoszone jego wğadzom HCP. JeŨeli runda byğa rozgrywana w klubie zrzeszonym innym niŨ 

klub macierzysty, gracz zobowiŃzany jest zgğosiĺ wszystkie wyniki w swoim klubie macierzystym. 

3.5.6 Przed rozpoczňciem turnieju w dowolnym klubie zrzeszonym, musi siň upewniĺ, Ũe w jego HCP 

dokğadnym zostağy wprowadzone odpowiednie zmiany. 
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3.5.7 Musi w razie koniecznoŜci zwiňkszyĺ lub zmniejszyĺ sw·j HCP dokğadny po rundzie 

kwalifikacyjnej, kt·ra nie zostağa jeszcze wpisana do jego historii HCP. Zmiana powinna braĺ pod 

uwagň CBA, jeŨeli jest znane. JeŨeli CBA nie jest znane, naleŨy zağoŨyĺ, Ũe jest r·wne 0. 

3.5.8 Musi umieŜciĺ sw·j obecny HCP Gry na wszystkich kartach wynik·w oddanych po rundzie 

kwalifikacyjnej (Reguğy Gry w Golfa, reguğa 6-2b). R·wnieŨ, dla cel·w HCP, gracz ma obowiŃzek 

wpisaĺ sw·j aktualny HCP dokğadny na wszystkich kartach wynik·w, nawet jeŨeli runda rozgrywana 

jest w systemie brutto. 

3.5.9 Gracz musi oddaĺ co najmniej cztery (4) wyniki kwalifikacyjne w kaŨdym roku kalendarzowym w 

celu dostarczenia wğadzom HCP wystarczajŃcych informacji o swych umiejňtnoŜciach gry do 

potwierdzenia lub zmiany jego HCP dokğadnego podczas DWH. 

Uwaga: JeŨeli gracz nie zarejestruje czterech (4) wynik·w kwalifikacyjnych wyraŨonych w punktach 

Stableford, ğŃcznie z nie oddaniem karty (NR), jego HCP EGA bňdzie statystycznie niedokğadny i nie 

powinien byĺ przyjmowany do udziağu w zawodach wymagajŃcych posiadania HCP EGA; moŨe byĺ 

uŨywany jedynie do rund towarzyskich (patrz ustňpy 3.12.4-3.12.7 i 3.15.2). 

3.5.10 Musi zawsze dŃŨyĺ do speğniania podstawowych cel·w i zasad Systemu HCP EGA. 

Decyzje HCRC dotyczŃce Ăpraw i obowiŃzk·w graczaò dostňpne sŃ w rozdziale 4.2. 

3.6 WYNIKI KWALIFIKACYJNE  

3.6.1 Aby zostağy przyjňte do cel·w HCP, wyniki kwalifikacyjne muszŃ speğniaĺ nastňpujŃce warunki: 

a. Runda musi byĺ rozgrywana w warunkach HCP. 

b. Runda musi byĺ rozgrywana na polu klubu zrzeszonego lub na polu zatwierdzonym przez 

zwiŃzek narodowy i skalibrowanym zgodnie z Systemem Kalibracji P·l USGA. JeŨeli runda 

rozgrywana jest w kraju znajdujŃcym siň poza jurysdykcjŃ zwiŃzku narodowego, pole musi byĺ 

skalibrowane zgodnie z Systemem Kalibracji P·l USGA lub Systemem Standard Scratch Score. 

c. Runda musi skğadaĺ siň z 18 doğk·w. Dla graczy w kategoriach HCP 3, 4 i 5, przyjmowane sŃ 

r·wnieŨ rundy 9-doğkowe. Wynik 9-doğkowy nie moŨe byĺ czňŜciŃ rundy 18-doğkowej. Dla 

cel·w HCP, gracz moŨe zdaĺ tylko jeden 9-doğkowy wynik kwalifikacyjny dziennie.  

Uwaga: zwiŃzek narodowy moŨe ograniczyĺ 9-doğkowe wyniki kwalifikacyjne do kategorii HCP 

4 i 5, oraz/lub liczbň 9-doğkowych wynik·w kwalifikacyjnych w danym roku kalendarzowym. 

d. Runda byğa rozgrywana podczas turnieju kwalifikacyjnego prowadzonego przez: i) klub 

zrzeszony, ii) wğadze okrňgowe, iii) zwiŃzek narodowy, iv) inne organizacje zatwierdzone przez 

zwiŃzek narodowy, v) jako runda EDS, patrz rozdziağ 3.8. JeŨeli wynik zostağ uzyskany poza 

jurysdykcjŃ zwiŃzku narodowego musi byĺ uzyskany w turnieju kwalifikacyjnym prowadzonym 

przez klub zrzeszony danego zwiŃzku narodowego. 

e. Wynik zostağ przeliczony na punkty Stableford. 

3.6.2 Poza warunkami ustňpu 3.6.1, wynik jest wynikiem kwalifikacyjnym nawet gdy: 

a. Runda zostağa anulowana przez komitet i staje siň Ătylko obniŨajŃcŃò. 

b. CBA zostağo okreŜlone jako Ătylko obniŨajŃceò. 

c. Gracz zostağ zdyskwalifikowany z powod·w, kt·re sŃ dopuszczalne do cel·w HCP wg opisu w 

poniŨszej Wskaz·wce dot. Ăwynik·w dopuszczalnych do cel·w HCP w razie dyskwalifikacjiò. 

d. Runda byğa rozgrywana z wprowadzonŃ reguğŃ lokalnŃ dot. preferred lies, patrz rozdziağ 2.6. 
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e. Runda byğa pojedynczŃ rundŃ turnieju druŨynowego lub turnieju ĂEclecticò (najlepsze wyniki na 

poszczeg·lnych doğkach), pod warunkiem, Ũe gracze bňdŃcy partnerami w turnieju nie grali w tej 

samej grupie startowej. 

f. Gracz zdağ niekompletny wynik (NR) znajdujŃcy siň w strefie buforowej lub lepszy. Patrz 

Wskaz·wka dot. NR. 

g. Gracz nie oddağ karty lub oddağ niekompletnŃ kartň (NR) poniŨej strefy buforowej, a komitet nie 

przyjŃğ powod·w NR. Patrz Wskaz·wka dot. NR. 

h. Runda byğa czňŜciŃ turnieju kwalifikacyjnego, w kt·rym r·Ũne grupy startowağy z r·Ũnych tee 

(np. shot gun). 

i. Zawody zostağy uznane za nie-kwalifikacyjne zgodnie z ustňpem 3.4.7 lecz gracz postanowiğ 

rozegraĺ rundň EDS zgodnie z rozdziağem 3.8. 

3.6.3 Poza warunkami ustňpu 3.6.1 i rozdziağu 3.8 (wynik dnia), wynik nie jest wynikiem 

kwalifikacyjnym jeŨeli: 

a. Runda, poza rundŃ EDS, rozgrywana byğa w zawodach prowadzonych przez organizatora nie 

bňdŃcego wğadzami HCP. 

b. Runda zostağa anulowana decyzjŃ komitetu i wynik byğ niekompletny i poniŨej strefy buforowej. 

c. Gracz zostağ zdyskwalifikowany z powod·w, kt·re sŃ niedopuszczalne do cel·w HCP wg opisu 

w poniŨszej Wskaz·wce dot. Ăwynik·w dopuszczalnych do cel·w HCP w razie 

dyskwalifikacjiò. 

d. Runda byğa rozgrywana w zawodach, w kt·rych zawodnik grağ z jednym lub wiňcej partnerem 

(wyjŃtek druŨynowy, patrz 3.6.2 e.) 

e. Gracz postanowiğ zadeklarowaĺ rundň jako NR i komitet przyjŃğ powody (patrz Wskaz·wka dot. 

NR). 

f. Runda byğa rozgrywana jako czňŜĺ zawod·w Pro-Am (przyp. tğumacza ï chodzi o zawody Pro-

Am, w kt·rych gra jest druŨynowa i Pro moŨe doradzaĺ swoim partnerom, lub ustawienie pola 

nie jest zgodne z polem zmierzonym). 

 

WSKAZčWKA: WYNIKI DOPUSZCZALNE DO CELčW HCP W RAZIE 

DYSKWALIFIKACJI  

 

Zgodnie z ustňpem 3.6.2 c. tylko niekt·re rundy kwalifikacyjne, w kt·rych gracz zostağ 

zdyskwalifikowany mogŃ sğuŨyĺ celom HCP. Og·lnie dotyczy to wynik·w, kt·re mogŃ byĺ ustalone 

mimo dyskwalifikacji za przewinienia techniczne.  

 

Niekt·re sytuacje mogŃ wymagaĺ wyliczenia poprawionego wyniku. Aby zastosowaĺ wynik uzyskany 

zgodnie z punktami a. do g. poniŨej do cel·w HCP, komitet HCP musi dokğadnie przestudiowaĺ 

wszystkie szczeg·ğy. 

 

Uwaga: Wszystkie uderzenia karne muszŃ byĺ wziňte pod uwagň jak r·wnieŨ poprawny HCP i wyniki 

doğek po doğku. 

a. Reguğa 3-4: Gracz odmawia zastosowania reguğy w Strokeplay (ğŃcznie ze Stableford i w Par) co 

wpğywa na prawa innego gracza. 

b. Reguğa 6-2b: HCP wpisany na kartň wynik·w jest wyŨszy niŨ prawidğowy. Poprawny HCP musi 

byĺ uŨyty do wyliczenia skorygowanego wyniku. 

c. Reguğa 6-3: Gracz nie wystartowağ w czasie wyznaczonym przez komitet lecz ukoŒczyğ rundň i 

oddağ kartň. 

d. Reguğa 6-6b: Karta nie zostağa podpisana przez gracza lub zapisujŃcego, chyba, Ũe zapisujŃcy nie 

podpisağ z waŨnego powodu. 

e. Reguğa 6-6d: Wynik na kt·rymkolwiek doğku niŨszy niŨ uzyskany. 
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f. Reguğa 6-7: Gracz nagminnie op·Ŧnia grň, wielokrotne przewinienie. 

g. Reguğa 6-8: Gracz przerywa rundň. 

h. Reguğa 14-3b: Korzystanie z urzŃdzenia do pomiaru odlegğoŜci. 

 

 

 

WSKAZčWKA: WYNIKI NIEDOPUSZCZALNE DO CELčW HCP W RAZIE 

DYSKWALIFIKACJI  

 

Wyniki, kt·re zostağy zdyskwalifikowane za przewinienia techniczne gdy nie moŨna ustaliĺ jakŃ 

przewagň gracz uzyskağ ğamiŃc reguğň, nie sŃ dopuszczalne do cel·w HCP: 

a. Reguğa1-2: PowaŨne przewinienie spowodowane Ŝwiadomym dziağaniem wpğyniňcia na poğoŨenie 

lub ruch piğki. 

b. Reguğa 1-3: Gracze zgodzŃ siň na ominiňcie reguğy lub niezastosowanie kary. 

c. Reguğa 4-1, 4-2, 4-3 i 4-4: UŨywanie kija (kij·w) niezgodnych ze specyfikacjami lub ğamiŃcych 

reguğy. 

d. Reguğa 5-1 i 5-2: UŨywanie piğki niezgodnej ze specyfikacjami lub ğamiŃcej reguğy. 

e. Reguğa 6-4: Korzystanie z wiňcej niŨ jednego caddiego (prowadzŃce do dyskwalifikacji). 

f. Reguğa 7-1b: Trening na polu turniejowym przed rundŃ w dniu turnieju. 

g. Reguğa 11-1 lub 14-3: UŨywanie tee niezgodnego ze specyfikacjami, uŨywanie nienaturalnych 

przyrzŃd·w lub nietypowego sprzňtu (poza urzŃdzeniem do pomiaru odlegğoŜci). 

h. Reguğa 22-1: Zgoda na nie podniesienie piğki mogŃcej pom·c graczowi. 

 

 

 

WSKAZčWKA: NIE ODDANA KARTA  (NO RETURN, NR) 

 

Od kaŨdego gracza uczestniczŃcego w turnieju kwalifikacyjnym wymaga siň ukoŒczenia rundy. 

No return (NR) oznacza rundň, kt·ra nie zostağa ukoŒczona i/lub, po kt·rej nie oddano karty wynik·w 

oraz, dodatkowo, tylko w Strokeplay, gdy nie zostağ wpisany wynik na co najmniej jednym doğku z 

powod·w znanych graczowi.  

 

Wszystkie wyniki uzyskane w rundzie kwalifikacyjnej lub rundzie EDS muszŃ byĺ oddane bez wzglňdu 

na to, czy sŃ kompletne czy nie. W razie uznania NR do cel·w HCP, komitet HCP musi najpierw 

okreŜliĺ, czy gracz byğ w stanie wypeğniĺ sw·j obowiŃzek oddania wyniku. JeŨeli nie byğ, i jest to 

wynikiem kontuzji lub wyjŃtkowego stanu pola, wynik powinien zostaĺ okreŜlony jako nie-

kwalifikacyjny, chyba, Ũe do czasu zaistnienia incydentu, gracz zagrağ w strefie buforowej lub lepiej. 

JeŨeli gracz byğ w stanie ukoŒczyĺ rundň lecz zdecydowağ by tego nie zrobiĺ, komitet HCP powinien 

uwzglňdniĺ rzeczywistŃ iloŜĺ uderzeŒ (wynik poprawiony zgodnie z ustňpem 3.6.2 f.) lub podnieŜĺ 

HCP o 0,1/0,2, patrz ustňp 3.6.2 g. Tylko poprawione wyniki bňdŃce rezultatem NR mogŃ byĺ 

uwzglňdnione w wymaganych czterech (4) wynikach do DWH, patrz rozdziağy 3.12 i 3.15.  

 

PoniewaŨ niekompletna karta i NR mogŃ mieĺ wpğyw na podniesienie HCP gracza, komitet HCP 

bňdzie usprawiedliwiony w ocenie wyniku jako nie-kwalifikacyjny gdy gracz byğ w stanie zagraĺ tylko 

kilka doğk·w. Rozdziağy 3.13 i 3.14 Systemu HCP EGA oferujŃ moŨliwoŜĺ rozpatrzenia krok·w 

dyscyplinarnych jeŨeli komitet jest przekonany, Ũe NR sŃ skğadane w celu manipulowania systemem. 

Gdy wiadomo, Ũe nie wystarczy Ŝwiatğa dziennego na ukoŒczenie rundy, nie powinno siň wydawaĺ 

graczom kart. 

 

 

Decyzje HCRC dotyczŃce Ăwynik·w kwalifikacyjnychò opisane sŃ w rozdziale 4.3. 

3.7 WYLICZONA KOREKTA  BUFOROWA (CBA) 
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3.7.1 Po zakoŒczeniu kaŨdej rundy turnieju kwalifikacyjnego, poza turniejem 9-doğkowym, naleŨy 

wyliczyĺ CBA zgodnie z procedurami opisanymi w ZağŃczniku B. 

3.7.2 Tylko gracze w kategoriach HCP 1 ï 4 z aktywnym HCP bňdŃ brani pod uwagň do wyliczeŒ CBA. 

Wedle uznania zwiŃzku narodowego grupa ta moŨe byĺ poszerzona o graczy z nieaktywnymi HCP. 

JednakŨe wyliczone CBA bňdzie zastosowane r·wnieŨ do graczy w kategorii HCP 5. 

3.7.3 WartoŜci CBA wahajŃ siň od +1 do -1, -2, -3, -4 i TO (tylko obniŨajŃca). Gdy wyliczenia 

wskazujŃ, Ũe oddane wyniki sŃ TO, przesuniňcie strefy buforowej o -4 jest stosowane do okreŜlenia, 

kt·re wyniki wpğynŃ na obniŨenie HCP. 

3.7.4 Korekta CBA o -1 do -4 i TO oznacza przesuniňcie strefy buforowej w d·ğ o stosownŃ iloŜĺ 

punkt·w. Efektem tego jest przesuniňcie strefy buforowej dla gracza w d·ğ zanim ĂwğŃczyò siň 

zwiňkszanie HCP. CBA +1 osiŃga siň przesuwajŃc strefň buforowŃ o jeden punkt w g·rň. HCP bňdŃ 

zmieniane zgodnie z ustňpami 3.12.8 do 3.12.14 po zastosowaniu CBA. 

Przykğad: Gracz w kategorii HCP 1 oddaje wynik 33 punkt·w. CBA zostaje wyliczone na -2. Jego strefa 

buforowa wynosiğaby normalnie 35 do 36, lecz teraz zmienia siň na 33 do 34. Jego HCP pozostaje bez 

zmian. 

3.7.5 Do cel·w wyliczenia CBA, minimalna liczba uczestnik·w turnieju to dziesiňĺ (10) os·b. 

3.7.6 JeŨeli turniej jest zaplanowany na wiňcej niŨ jeden dzieŒ, oddzielne wartoŜci CBA muszŃ byĺ 

wyliczone kaŨdego dnia. 

3.7.7 Dwie rundy rozgrywane jednego dnia mogŃ byĺ poğŃczone do wyliczenia CBA jeŨeli format gry 

obydwu rund jest por·wnywalny. 

Przykğad: Mistrzostwa klubu rozgrywane sŃ w Strokeplay jednego dnia dla mňŨczyzn, kobiet i junior·w. 

Te trzy turnieje mogŃ zostaĺ poğŃczone w celu wyliczenia CBA. 

3.7.8 JeŨeli runda zostanie anulowana z waŨnych powod·w przez komitet, liczone sŃ tylko wyniki w 

strefie buforowej lub lepsze (patrz 3.6.2) a CBA jest r·wne 0. 

 

WYJAśNIENIE: CBA 

 

Cel 

Cel wyliczonej korekty buforowej (CBA) zamieszczony jest w opisie systemu. Procedura CBA zastňpuje 

CSA i zostağa specjalnie przygotowana do zastosowania w Systemie HCP EGA. CBA jest obecnie 

standardowŃ czňŜciŃ Systemu HCP EGA. Szczeg·ğowe algorytmy opisane sŃ w ZağŃczniku B. 

Podrňcznik Kalibracji P·l USGA podaje: Ăklasyfikacja pola i klasyfikacja Slope USGA muszŃ 

odzwierciedlaĺ normalne warunki dla sezonu (sezon·w), kiedy rozgrywana jest wiňkszoŜĺ rund golfaò. 

JednakŨe, czasami rundy rozgrywane sŃ gdy pogoda lub stan pola nie sŃ normalne i w Systemie HCP 

EGA rundy te bezpoŜrednio wpğywajŃ na HCP. Wyliczenia CBA zostağy opracowane w celu okreŜlenia 

kiedy warunki na tyle odbiegajŃ od normalnych, Ũe Ănormalne warunkiò nie mogŃ byĺ stosowane i 

naleŨy przyjŃĺ konkretnŃ kompensacjň do cel·w HCP, aby przywr·ciĺ wartoŜci jakie by istniağy w 

normalnych warunkach.  

 

Normalne warunki  

StudiujŃc przez dğuŨszy czas wyniki wiňkszej liczby graczy, moŨna wyliczyĺ czňstotliwoŜĺ osiŃgania 

przez nich spodziewanych wynik·w. Og·lnie m·wiŃc, liczba ta okreŜla wyniki osiŃgane w normalnych 

warunkach, czyli Ŝrednich warunkach na r·Ũnych polach w czasie sezonu golfowego. Normalne 

warunki mogŃ wiňc byĺ wyraŨone jako procent graczy danego poziomu HCP uzyskujŃcych 

spodziewany wynik. 
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Spodziewany wynik (target score) 

Spodziewany wynik wybrany do CBA to znana nam strefa buforowa. Strefa buforowa to przedziağ 

tolerancji poniŨej 36 punkt·w Stableford zanim HCP siň podniesie. Im wyŨszy HCP tym szersza strefa 

zapewniajŃca graczom w r·Ũnych kategoriach HCP por·wnywalne prawdopodobieŒstwo zagrania w 

swojej strefie buforowej lub lepiej. Oferuje to wiňc pewnŃ stabilnoŜĺ zmierzenia spodziewanego 

wyniku.  

 

Podczas rozlegğych badaŒ przeprowadzonych przez Grupň BadawczŃ HCP EGA na duŨej iloŜci 

wynik·w z r·Ũnych kraj·w, ustalono, jak czňsto moŨna siň spodziewaĺ od gracza z HCP dokğadnym 

pomiňdzy 0 i 26,4 (czyli w kategoriach HCP od 1 do 4) wyniku w jego strefie buforowej lub lepszego. 

Dane te sŃ teraz podstawŃ do ustalania czy wyniki w okreŜlonym turnieju odpowiadajŃ spodziewanym 

w normalnych warunkach czy nie. 

 

CBA 

Procedura CBA wymaga wyliczenia procentu graczy, kt·rzy uzyskali wynik w strefie buforowej w 

kaŨdej kategorii HCP. Wynik por·wnywany jest z wynikiem spodziewanym w normalnych warunkach 

i okreŜlane jest czy istnieje potrzeba kompensacji w celu uŨycia wynik·w do zmiany HCP. W 

wiňkszoŜci przypadk·w, okoğo 70%, kompensacja nie jest potrzebna. W niekt·rych przypadkach 

kompensowanie w g·rň lub w d·ğ jest wymagane, a gdy warunki sŃ ekstremalne, kompensacja jest 

okreŜlana jako Ătylko obniŨajŃcaò. Kompensacjň osiŃga siň poprzez przesuniňcie strefy buforowej; 

wynik osiŃgniňty przez gracza pozostaje niezmieniony. Przesuniňcie strefy buforowej zmieni wpğyw 

wyniku gracza na jego HCP gdy wynik zostanie wprowadzony do systemu. 

 

Przykğad: Gracz w kategorii HCP  3 (strefa buforowa 33-36) zdobywa 32 punkty Stableford a CBA = -

1 (warunki gorsze niŨ normalne). HCP dokğadny bez zmian. Strefa buforowa zmienia siň na 32-35. 

JeŨeli zdobyğby 36 punkt·w, HCP obniŨy siň o 0,3. 

 

Znaczenie CBA 

CBA zostağo wprowadzone w celu kompensowania wyjŃtkowych warunk·w gry aby HCP mogğy byĺ 

zmieniane o takie same wartoŜci jak w warunkach normalnych. W sumie, kompensuje ono wzglňdnŃ 

trudnoŜĺ stworzonŃ przez pogodň i inne warunki wpğywajŃce na wyniki w taki sam spos·b, jak Slope 

kompensuje wzglňdnŃ trudnoŜĺ zwiŃzanŃ z budowŃ pola. W przeciwieŒstwie do Slope, korekty 

stosowane sŃ r·wno dla wszystkich graczy.  

 

PoniewaŨ CBA polega na por·wnaniu wynik·w osiŃgniňtych przez graczy z wynikami spodziewanymi, 

w kategoriach HCP od 1 do 4, moŨe siň zdarzyĺ, Ũe turniej z duŨŃ iloŜciŃ poprawiajŃcych siň graczy 

lub graczy z zaniŨonymi HCP da niewiarygodne wyliczenia. Z tego powodu gracze w piŃtej (5) 

kategorii HCP nie sŃ brani pod uwagň w obliczeniach. W przypadku turnieju z duŨŃ liczbŃ 

poprawiajŃcych siň poczŃtkujŃcych graczy, CBA +1 moŨe byĺ zalecone nawet gdy warunki byğy 

normalne lub poniŨej standardowych. Gracze z zaniŨonymi HCP spowodujŃ odwrotne skutki, co jest 

przeciwne oczekiwaniom, czyli podniesieniu HCP. PowyŨsze przykğady pokazujŃ, jak waŨne jest 

poprawne przeprowadzenie DWH (patrz rozdziağ 3.15) i zmiana HCP na podstawie gry og·lnej (patrz 

rozdziağ 3.16).  

 

Ze wzglňdu na duŨŃ liczbň poczŃtkujŃcych graczy, CBA moŨe byĺ nieodpowiednie dla Ămğodychò 

kraj·w golfowych. HCRC moŨe rozpatrzeĺ wnioski o odroczenie wdroŨenia CBA po otrzymaniu 

pisemnego podania od zwiŃzk·w narodowych. Podanie powinno byĺ przesğane w terminie odnowienia 

licencji i powinno byĺ poparte faktami dotyczŃcymi HCP graczy zrzeszonych w zwiŃzku narodowym. 

 

 

Decyzje HCRC dotyczŃce CBA dostňpne sŃ w rozdziale 4.4. 

3.8 WYNIK DNIA (EDS)  
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3.8.1 EDS to wynik Stableford oddany w warunkach HCP innych niŨ turniej kwalifikacyjny. EDS liczy 

siň do cel·w HCP, pod warunkiem speğnienia wymog·w opisanych w ustňpach 3.8.2, 3.8.3, 3.8.4 i 

3.8.5. 

3.8.2 ZwiŃzek narodowy musi okreŜliĺ wymogi nağoŨone na rozegranie rundy EDS. Graczom naleŨy 

umoŨliwiĺ oddanie co najmniej czterech (4) wynik·w EDS w okresie pomiňdzy DWH. 

Uwaga: Poza wymogiem czterech rund, zwiŃzek narodowy moŨe ograniczyĺ liczbň rund EDS w okresie 

pomiňdzy DWH. 

3.8.3 Gracze mogŃ oddawaĺ wyniki EDS tylko z p·l zatwierdzonych przez zwiŃzek narodowy. 

Uwaga: Gracz moŨe zostaĺ ograniczony w rozgrywaniu rund EDS tylko do pola swojego klubu 

macierzystego lub p·l ustalonych przez swoje wğadze HCP. 

3.8.4 Tylko gracze z HCP dokğadnym w kategoriach HCP 2-5 mogŃ oddawaĺ wyniki EDS do cel·w 

HCP. 

Uwaga 1: ZwiŃzek narodowy moŨe wykluczyĺ kategoriň HCP 2, lub 2 i 3 z oddawania wynik·w EDS 

do cel·w HCP. 

Uwaga 2: Poza powyŨszym ograniczeniem, zwiŃzek narodowy musi zezwoliĺ graczowi w kategorii 

HCP 1 i 2, lub 2 i 3, jeŨeli sŃ wykluczeni z oddawania wynik·w EDS, na oddanie maksymalnie 3 

wynik·w EDS w celu reaktywacji nieaktywnego HCP. 

3.8.5 EDS liczy siň do cel·w HCP tylko w przypadku, gdy gracz zarejestruje siň na liŜcie EDS przed 

rozpoczňciem rundy. Rejestracja musi zawieraĺ liczbň doğk·w jakŃ rozegra (9 lub 18) i wszelkie inne 

szczeg·ğy jakich bňdzie wymagaĺ jego zwiŃzek narodowy (np. data, nazwisko zapisujŃcego, HCP 

dokğadny i HCP gry, itp.). 

3.8.6 Gracz musi wpisaĺ powyŨsze szczeg·ğy na swojej karcie wynik·w (ustňp 3.8.5) i musi oddaĺ kartň 

podpisanŃ przez siebie i zapisujŃcego. 

3.8.7 JeŨeli gracz po zarejestrowaniu siň na rundň EDS nie odda karty, do cel·w HCP zostanie mu 

wpisane NR. 

3.8.8 HCP dokğadny gracza nie moŨe zostaĺ obniŨony wynikiem EDS do kategorii HCP wykluczonej z 

oddawania wynik·w EDS. 

Przykğad 1: Gracz z HCP dokğadnym 4,7 oddaje EDS z wynikiem 41 punkt·w Stableford. Jego HCP 

dokğadny zostanie obniŨony tylko o 0,2 do 4,5, a nie o 0,7. 

Przykğad 2: Gdy zwiŃzek narodowy wykluczyğ EDS dla graczy w drugiej (2) kategorii HCP, jeŨeli gracz 

z HCP dokğadnym 12,0 odda wynik EDS 41 punkt·w Stableford, jego HCP dokğadny zostanie obniŨony 

tylko o 0,5 do 11,5, a nie o 1,2. 

 

WYJAśNIENIE: EDS 

System HCP EGA (jak r·wnieŨ i inne systemy HCP) oparty jest na zağoŨeniu, Ũe gracz odda 

odpowiedniŃ iloŜĺ wynik·w aby zapewniĺ racjonalny dow·d swojej umiejňtnoŜci gry. EGA przyjňğo 

cztery wyniki jako wymagane minimum, ale kaŨdy nastňpny wynik znacznie zwiňksza dokğadnoŜĺ 

HCP.  

 

ChociaŨ komitety mogŃ uwaŨaĺ, Ũe podczas sezonu jest wiele okazji na udziağ w turniejach golfowych, 
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doŜwiadczenie podpowiada, Ũe wielu graczy ma trudnoŜci z oddaniem wystarczajŃcej liczby wynik·w 

do utrzymania HCP na poziomie ich umiejňtnoŜci gry. Powody tego mogŃ byĺ nastňpujŃce: 

- praca lub obowiŃzki rodzinne ograniczajŃce moŨliwoŜci gry. 

- trudnoŜci z rezerwacjŃ odpowiednich czas·w startowych. 

- zniechňcenie uczestnictwem w turniejach. 

 

Rundy EDS zostağy wprowadzone w celu uzupeğnienia wynik·w z turniej·w kwalifikacyjnych do cel·w 

HCP. Zamierzeniem jest umoŨliwienie kaŨdemu graczowi dostarczenia wymaganych czterech 

wynik·w w sezonie. PoniewaŨ zobowiŃzanie do oddania wyniku, dobrego lub zğego, podejmowane jest 

przed rozpoczňciem rundy i zachowane sŃ warunki HCP, rundy EDS moŨna por·wnaĺ z rundami 

turniejowymi. NaleŨy jednak zwr·ciĺ uwagň na fakt, Ũe podczas rund EDS nie stosuje siň procedur 

CBA. Jest mağo prawdopodobne, by gracz wybierajŃcy siň na EDS wybrağ do gry warunki CBA -3. 

 

 

3.9 HCP GRY EGA; HCP GRY 

3.9.1 HCP gry to iloŜĺ uderzeŒ HCP jakŃ gracz otrzymuje z okreŜlonego zestawu tee na rozgrywanym 

polu. 

3.9.2 JeŨeli HCP gry jest ujemny, okreŜlony jako Ădodatniò HCP gry, gracz dolicza uderzenia HCP do 

wyniku rozpoczynajŃc od doğka z SI 18. 

3.9.3 HCP gry gracza ustalany jest przez wprowadzenie jego HCP dokğadnego do r·wnania HCP gry: 

HCP GRY = HCP DOKĞADNY x (SR / 113) + (CR ï PAR) 

 

Uwaga: HCP gry wyraŨony jest jako liczba cağkowita, 0,5 zaokrŃgla siň w g·rň. Oznacza to, Ũe -0,5 [= 

Ăplusò 0,5] zaokrŃgla siň w g·rň do 0 [Scratch] a -1,5 [= Ăplusò 1,5] do -1 [= Ăplusò 1]. 

3.9.4 Dla rundy 9-doğkowej iloŜĺ uderzeŒ HCP otrzymanych przez gracza to: 

 
HCP GRY = [HCP DOKĞADNY x (SR / 113) + (CR ï PAR)] 

 

 2  

 

Przykğad: HCP dokğadny gracza to 11,8. Gra pierwszŃ dziewiŃtkň pola z Ũ·ğtych tee. 

TEE ŧčĞTE MŇSKIE 

 18 doğk·w Pierwsze 9 doğk·w Drugie 9 doğk·w 

CR 72,4 71,6 73,2 

SR 127 122 132 

Par 72 35 37 

HCP 14 7 6 

 

IloŜĺ uderzeŒ HCP, kt·re otrzymuje gracz to: 

Uderzenia HCP = 
  

 11,8 x 122 / 113 + (71,6 ï 2 x 35) = 7,17   Ą  ZaokrŃglenie = 7  

 2   
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3.9.5 HCP gry moŨe r·wnieŨ byĺ wyliczony przez wprowadzenie HCP dokğadnego gracza do 9-

doğkowej lub 18-doğkowej tabeli HCP gry, patrz ZağŃcznik F. 

3.9.6 HCP turniejowy to iloŜĺ uderzeŒ HCP, jakŃ gracz otrzymuje podczas turnieju HCP. Jest to procent 

HCP gry ustalony przez komitet prowadzŃcy turniej. 

3.9.7 Uderzenia HCP przydzielane sŃ doğek po doğku wedğug wykazu uderzeŒ HCP (SI) na karcie 

wynik·w. Uderzenia w rundach 9-doğkowych przydzielane sŃ wedğug odpowiedniego, 9-doğkowego 

wykazu uderzeŒ HCP. 

Przykğad: GrajŃc 9 doğk·w, do kt·rych przypisano odpowiednie SI gracz, otrzymuje 7 uderzeŒ na 

doğkach z SI 2, 4, 6, 8, 10, 12 i 14. 

3.9.8 HCP dokğadny moŨe zostaĺ przeliczony na HCP gry przekraczajŃcy maksymalny HCP dokğadny. 

 

WYJAśNIENIE: HCP DODATNI 

PoczŃtkowo HCP zostağy stworzone z myŜlŃ o Strokeplay. HCP byğy por·wnywane z wynikami gracza 

Scratch i okreŜlağy iloŜĺ uderzeŒ, kt·ra musi zostaĺ odjňta od wyniku gracza. Gdy nastağa koniecznoŜĺ 

oceny gracza lepszego od gracza Scratch, zamiast zmieniaĺ HCP gracza Scratch i wszystkich gorszych 

od niego, wprowadzono koncepcjň dodawania uderzeŒ do wyniku i takie HCP okreŜlono jako 

Ădodatnieò. PoniewaŨ wynik netto uzyskiwany jest przez odjňcie uderzeŒ HCP od wyniku brutto, 

matematycznie HCP Ădodatnieò uzyskağy znak ujemny. OsiŃgniňto HCP tak niskie jak Ăplusò 5. 

 

 

 

WYJAśNIENIE: WYNIKI 9-DOĞKOWE 

Istnieje pewna analogia do EDS w powodach wprowadzenia 9-doğkowych turniej·w i 9-doğkowych 

rund EDS. Z myŜlŃ o pracy i Ũyciu rodzinnym lub braku kondycji fizycznej, wyniki 9-doğkowe zostağy 

wprowadzone w celu umoŨliwienia oddawania wynik·w kwalifikacyjnych.  

 

Od czasu wprowadzenia w roku 2007, 9-doğkowe rundy kwalifikacyjne stağy siň w wielu krajach bardzo 

popularne, czasami stanowiŃc aŨ 30% wszystkich rund w danej grupie graczy. Zyskali na tym 

zwğaszcza seniorzy i uczestnicy turniej·w popoğudniowych przy ograniczonej dğugoŜci Ŝwiatğa 

dziennego.  

 

Praktyka dodawania 18 punkt·w Stableford zamiast nierozegranych 9 doğk·w i stosowanie wňŨszej 

strefy buforowej sprawdziğa siň po rozlegğych badaniach w Niemczech podczas dwuletniego okresu 

pilotaŨowego.  

 

JednakŨe tradycyjny spos·b rozgrywania rundy golfa, czyli na 18 doğkach, ciŃgle jest preferowany. Z 

tych powod·w, gracz, kt·ry ma moŨliwoŜĺ rozegrania 18 doğk·w w ciŃgu dnia, nie moŨe oddawaĺ 

dw·ch wynik·w 9-doğkowych dziennie. 

 

 

Decyzje HCRC EGA dotyczŃce ĂHCP dokğadnego EGA i HCP gry EGAò dostňpne sŃ w rozdziale 4.5. 

3.10 STABLEFORD 

3.10.1 Do cel·w HCP wszystkie wyniki kwalifikacyjne muszŃ byĺ przeliczane na punkty Stableford na 

podstawie HCP turniejowego r·wnego 100% x HCP gry. 
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3.10.2 Do cel·w HCP punkty Stableford sŃ przyznawane w stosunku do Par na kaŨdym doğku wg 

poniŨszej listy: 

Wynik netto na doğku               punkty  
 

Wiňcej niŨ jedno uderzenie powyŨej Par lub NR      0 

Jedno uderzenie powyŨej Par         1 

Par            2 

Jedno uderzenie poniŨej Par         3 

Dwa uderzenia poniŨej Par         4 

Trzy uderzenia poniŨej Par         5 

Cztery uderzenia poniŨej Par         6 

 

3.10.3 Gracz musi dodaĺ 18 punkt·w Stableford do wyniku z 9 doğk·w aby otrzymaĺ poprawiony wynik 

kwalifikacyjny, kt·ry moŨe zostaĺ wpisany do jego historii HCP. 9-doğkowe wyniki kwalifikacyjne 

muszŃ byĺ dokğadnie oznaczone w historii HCP gracza, patrz ZağŃcznik A. 

3.10.4 JeŨeli to konieczne, CBA musi zostaĺ wyliczone po zakoŒczeniu kaŨdej rundy 18-doğkowego 

turnieju kwalifikacyjnego wedğug procedury opisanej w ZağŃczniku B. 

3.10.5 Wszelkie wyniki w turniejach kwalifikacyjnych Par/Bogey muszŃ zostaĺ przeliczone na punkty 

Stableford przez dodanie 36 punkt·w do koŒcowego wyniku gracza. 

Przykğad: 

2 down: -2 + 36 = 34 punkty Stableford 

5 up: +5 + 36 = 41 punkt·w Stableford 

All square: 0 + 36 = 36 punkt·w Stableford 

3.10.6 W normalnych warunkach zawodnik gra dokğadnie na sw·j HCP jeŨeli zdobywa wynik 36 

punkt·w Stableford. 

 

WYJAśNIENIE: STABLEFORD 

Celem stosowania systemu liczenia punkt·w Stableford do zmiany HCP jest zmniejszenie wpğywu 

wyjŃtkowo zğego wyniku na doğku nie odzwierciedlajŃcego prawdziwych umiejňtnoŜci gracza.  

Inne systemy HCP korzystajŃ z podobnych sposob·w kontrolowania uderzeŒ, np. double Bogey netto.  

 

Ogranicza to zğe wyniki na doğkach przy przeliczaniu cağkowitego wyniku Strokeplay do cel·w HCP. 

Pozwala to r·wnieŨ na przeliczanie NR na doğkach w turniejach Strokeplay na wynik do cel·w HCP.  

 

Stableford jest miarŃ obliczania wyniku w por·wnaniu z Par; system zostağ tak skonstruowany aby 

zawodnik grajŃcy na sw·j HCP uzyskağ 36 punkt·w Stableford na rundň 18 doğk·w. System HCP EGA 

wylicza HCP poprzez ocenň gry w por·wnaniu z CR, uwzglňdniajŃc otrzymane uderzenia w r·wnaniu 

na HCP gry (CR ï Par) i biorŃc pod uwagň r·Ũnicň pomiňdzy CR  i Par, tak aby zawodnik grajŃcy na 

sw·j HCP uzyskağ 36 punkt·w Stableford. 

 

 

3.11 UZYSKANIE HCP DOKĞADNEGO EGA 
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3.11.1 HCP EGA moŨe byĺ przydzielony wyğŃcznie czğonkowi klubu zrzeszonego, indywidualnemu 

czğonkowi zwiŃzku narodowego lub indywidualnemu graczowi, kt·rego HCP jest zarejestrowany w i 

kontrolowany przez zwiŃzek narodowy. 

3.11.2 Maksymalny HCP dokğadny dla mňŨczyzn i kobiet wynosi 36,0. HCP dokğadny moŨe zostaĺ 

przeliczony na HCP gry przekraczajŃcy tň wartoŜĺ. 

Uwaga: ĂHCP kluboweò o wartoŜciach 37 i wyŨszych, opisane sŃ w ZağŃczniku G. 

3.11.3 Aby uzyskaĺ HCP dokğadny gracz musi oddaĺ co najmniej trzy wyniki Stableford uzyskane na 

18 lub 9 doğkach. Czğonek klubu zrzeszonego musi rozegraĺ rundy w warunkach HCP w swoim klubie 

macierzystym lub na innym polu uznanym i zatwierdzonym przez jego wğadze HCP. Gracz nie bňdŃcy 

czğonkiem klubu zrzeszonego moŨe rozgrywaĺ rundy w warunkach HCP na polu klubu zrzeszonego lub 

na innym uznanym i zatwierdzonym przez zwiŃzek narodowy zgodnie z wszelkimi zaleceniami zwiŃzku 

narodowego. KaŨdy wynik musi byĺ podpisany zar·wno przez gracza jak i zapisujŃcego. Co najmniej 

jeden wynik musi byĺ r·wny HCP dokğadnemu 36,0 lub lepszy (czyli 36 lub wiňcej punkt·w 

Stableford). Najlepszy z oddanych wynik·w bňdzie uŨyty do wyliczenia poczŃtkowego HCP 

dokğadnego.  

IloŜĺ uderzeŒ HCP jakŃ gracz otrzymağ podczas tych rund jest r·wny: 

36 x (SR / 113) + (CR ï PAR) 

 

Na 9-doğkowŃ rundň gracz otrzymuje nastňpujŃcŃ iloŜĺ uderzeŒ HCP: 

 
36 x (9-DOĞKOWE SR / 113) + (9-DOĞKOWE CR ï 9-DOĞKOWE PAR x 2) 

 

 2  

 

Przykğad: Maksymalny HCP dokğadny to 36,0. Zawodnik rozgrywa 18 doğk·w. SR rozgrywanego pola 

wynosi 125, CR wynosi 71,3 a Par = 72. Gracz otrzymuje: 

36 x (125 / 113) + (71,3 ï 72) = 39,82 ï 0,7 = 39.12, zaokrŃglone do 39 uderzeŒ HCP. 

Liczba ta moŨe r·wnieŨ byĺ wyliczona poprzez wstawienie HCP dokğadnego 36,0 do tabeli HCP gry 

rozgrywanego pola. 

3.11.4 PoczŃtkowy HCP dokğadny musi byĺ obliczony na podstawie najlepszego oddanego wyniku 

Stableford: 

POCZłTKOWY HCP DOKĞADNY = 36 ï (NAJLEPSZY WYNIK STABLEFORD ï 36) x 113 / SR 

 

3.11.5 Komitet HCP moŨe przydzieliĺ graczowi niŨszy poczŃtkowy HCP dokğadny jeŨeli ma powody 

aby uwaŨaĺ, Ũe niŨszy HCP dokğadny lepiej odzwierciedla umiejňtnoŜci gracza. W wyjŃtkowych 

przypadkach moŨe zostaĺ ustalony wyŨszy HCP dokğadny niŨ wskazywağby na to najlepszy oddany 

wynik. 



str. 41 
 

3.11.6 Poza wyjŃtkowymi sytuacjami, jeŨeli gracz nie odda wyniku potwierdzajŃcego HCP dokğadny 

36,0, nie moŨe on otrzymaĺ HCP dokğadnego 36,0. 

3.11.7 ZwiŃzek narodowy moŨe ustaliĺ, Ũe gracz otrzymuje HCP EGA tylko po dodatkowym zdaniu 

egzaminu z Reguğ i Etykiety Gry w Golfa. 

3.11.8 Gracz bez HCP nie moŨe otrzymaĺ HCP dokğadnego w pierwszej (1) kategorii HCP bez 

pisemnej zgody zwiŃzku narodowego, lub zwiŃzku okrňgowego jeŨeli ten posiada takie prawa. 

 

WSKAZčWKA: PRZYDZIAĞ HCP NIŧSZEGO NIŧ WYLICZONY 

Komitet HCP moŨe przydzieliĺ poczŃtkowy HCP dokğadny jako liczbň cağkowitŃ niŨszŃ niŨ wyliczona 

na podstawie ustňpu 3.11.4 jeŨeli ma powody aby wierzyĺ, Ũe ten niŨszy HCP lepiej odzwierciedla 

umiejňtnoŜci gracza. Czynniki, kt·re naleŨy wziŃĺ pod uwagň to: 

¶ WczeŜniejsza historia gry i wszelkie niŨsze HCP wczeŜniej posiadane w klubie macierzystym lub 

kaŨdym innym klubie. Jest to najwaŨniejszy czynnik. 

¶ Pora roku i przewaŨajŃce warunki pogodowe przy oddawaniu kart do cel·w HCP. 

¶ Informacje ze Ŝrodowiska gracza. 

¶ HCP posiadany w innym systemie HCP. 

¶ Inne waŨne osiŃgniňcia sportowe. 

 

 

3.12 ZMIANA HCP  

3.12.1 HCP dokğadne podzielone sŃ na piňĺ (5) kategorii HCP, patrz CzňŜĺ 1. 

3.12.2 Zapis wynik·w kwalifikacyjnych musi byĺ dokonywany w punktach Stableford. Komitet HCP 

musi zapisywaĺ wyniki kwalifikacyjne gracza w porzŃdku chronologicznym. 

3.12.3 Historia HCP gracza (przykğad w ZağŃczniku A) musi zawieraĺ: 

a. Datň rozegrania rundy 

b. Informacje o rozgrywanym polu. 

c. Wynik i rodzaj (rundy 9-doğkowe i 18-doğkowe muszŃ byĺ widocznie wyr·Ũnione). 

d. CBA jeŨeli zostağo wyliczone. 

e. Wynik kwalifikacyjny w punktach Stableford 

f. Zmieniony HCP dokğadny 

g. Oznaczenie aktywny lub nieaktywny 

h. Wszelkie inne informacje wymagane przez zwiŃzek narodowy, takie jak: CR, SR, Par lub 

skorygowanŃ strefň buforowŃ.  

Uwaga: Skorygowane (kwalifikacyjne) wyniki sŃ wyraŨone w punktach Stableford wyliczonych 

przez komitet HCP na podstawie wyniku 9-dokğowego, dyskwalifikacji lub NR, patrz rozdziağ 3.6. 

3.12.4 Gracz musi oddaĺ co najmniej cztery (4) wyniki kwalifikacyjne kaŨdego roku kalendarzowego w 

celu zapewnienia swoim wğadzom HCP wymaganych informacji dotyczŃcych jego umiejňtnoŜci gry i 

poprawnego prowadzenia jego HCP dokğadnego zgodnie z zağoŨeniami ustňp·w 3.12.8 ï 3 12.15 i w 

celu potwierdzenia lub zmiany jego HCP dokğadnego podczas DWH. Taki HCP oznaczony jest jako 

aktywny. 

3.12.5 Tylko nastňpujŃce HCP dokğadne mogŃ byĺ prowadzone zgodnie z zağoŨeniami ustňp·w 3.12.8 ï 

3.12.15: 
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a. Aktywne HCP dokğadne. 

b. HCP dokğadne nowo przydzielone w poprzednim lub obecnym roku zgodnie z rozdziağem 3.11. 

c. HCP dokğadne reaktywowane do gry turniejowej po speğnieniu przez gracza postanowieŒ ustňpu 

3.12.7.  
Uwaga: Aktywny HCP dokğadny musi byĺ widocznie wyr·Ũniony w historii HCP gracza. 

3.12.6 HCP dokğadny utrzymany na podstawie trzech (3) lub mniejszej liczby wynik·w kwalifikacyjnych 

w minionym roku kalendarzowym, oparty jest na niewystarczajŃcych danych, nie moŨe byĺ 

wiarygodnie potwierdzony i z tego powodu oznaczony jest jako nieaktywny. W razie braku 

adekwatnych i koniecznych informacji do zmiany lub potwierdzenia, HCP ten nie odzwierciedla 

wiarygodnie umiejňtnoŜci gracza i musi pozostaĺ niezmieniony podczas DWH. W nastňpnym roku, 

HCP dokğadny nie moŨe byĺ zmieniony zgodnie z zağoŨeniami ustňp·w 3.12.8 ï 3.12.14. 

3.12.7 Nieaktywny HCP dokğadny moŨe byĺ reaktywowany do gry turniejowej i utrzymany zgodnie z 

zağoŨeniami ustňp·w 3.12.8 ï 3.12.15 jak tylko gracz odda trzy (3) wyniki kwalifikacyjne. Jego nowy 

HCP dokğadny zostanie wyliczony na podstawie jego ostatniego HCP dokğadnego i trzech oddanych 

wynik·w. 

Uwaga 1: Komitet HCP powinien zweryfikowaĺ nowo wyliczony HCP dokğadny gracza zgodnie z 

zağoŨeniami rozdziağu 3.16. 

Uwaga 2: JeŨeli komitet HCP pozwoli graczowi na uczestnictwo w turniejach w jego klubie 

macierzystym w celu oddania przez niego wynik·w do reaktywacji jego HCP dokğadnego, nie moŨe on 

byĺ uwzglňdniany w klasyfikacji netto, lub w wyliczeniach CBA. 

3.12.8 JeŨeli gracz odda wynik kwalifikacyjny w swojej strefie buforowej, jego HCP dokğadny nie ulega 

zmianie. 

3.12.9 JeŨeli gracz odda wynik kwalifikacyjny z punktami Stableford poniŨej swojej strefy buforowej, 

lub zgğosi NR, po rozpatrzeniu przez komitet HCP powod·w NR, jego HCP dokğadny podniesie siň o 0,1 

dla kategorii HCP 1-4, lub o 0,2 dla kategorii HCP 5. 

3.12.10 JeŨeli gracz odda wynik kwalifikacyjny powyŨej swojej strefy buforowej, jego HCP dokğadny 

obniŨy siň o odpowiedniŃ wartoŜĺ za kaŨdy punkt Stableford powyŨej strefy buforowej, w zaleŨnoŜci od 

kategorii HCP, w kt·rej gracz siň znajduje. 

Uwaga: Zmiana HCP oparta na 18-doğkowych wynikach turniejowych (ustňpy 3.12.8, 3.12.9 i 3.12.10) 

nastňpuje po przesuniňciu strefy buforowej zgodnie z procedurami CBA, patrz rozdziağ 3.7, CBA. 

3.12.11 HCP dokğadne muszŃ byĺ zmieniane w nastňpujŃcy spos·b: 

Kategoria HCP 
HCP dokğadny 

EGA 

Strefa buforowa 
Punkty 

Stableford 

poniŨej strefy 

buforowej 

Odejmij dla 

kaŨdego 

punktu 

Stableford 

powyŨej 36 

Wyniki 18-

doğkowe 

Wyniki 9-

doğkowe 

1 Plus ï 4,4 35 ï 36 --- 0,1 0,1 

2 4,5 ï 11,4 34 ï 36 --- 0,1 0,2 

3 11,5 ï 18,4 33 ï 36 35 ï 36 0,1 0,3 

4 18,5 ï 26,4 32 ï 36 34 ï 36 0,1 0,4 

5 26,5 ï 36,0 31 ï 36 33 ï 36 0,2 0,5 
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Przykğad: JeŨeli gracz z HCP 11,2 odda wynik Stableford r·wny 32 punkty, jego HCP dokğadny zmieni 

siň na 11,3. JeŨeli nastňpnie odda wynik Stableford r·wny 42 punkty, jego HCP dokğadny 

automatycznie zmniejsza siň o 6 x 0,2 = 1,2, czyli do 10,1. 

3.12.12 Gdy HCP dokğadny gracza przechodzi z wyŨszej kategorii HCP do niŨszej, w wyŨszej kategorii 

musi byĺ zmniejszany zgodnie z zasadami w tej kategorii do momentu wejŜcia w niŨszŃ kategoriň, a 

nastňpnie musi byĺ zmniejszany zgodnie z zasadami kategorii niŨszej. 

Przykğad: JeŨeli gracz z HCP 19,1 (kategoria HCP 4) odda wynik Stableford r·wny 42 punkty, jego 

HCP dokğadny zmniejszy siň jak nastňpuje: 

19,1 ï (2 x 0,4) = 19,1 ï 0,8 = 18,3, przesuwajŃc go do trzeciej (3) kategorii HCP, co powoduje dalsze 

obniŨanie o 0,3 za kaŨdy punkt Stableford, czyli 18,3 ï (4 x 0,3) = 18,3 ï 1,2 = 17,1 

3.12.13 Podnoszenie i obniŨanie HCP dokğadnego gracza musi byĺ rejestrowane przez wğadze HCP w 

moŨliwe najkr·tszym terminie. 

Uwaga: ObniŨenie lub zwiňkszenie HCP dokğadnego po rundzie kwalifikacyjnej nie odnotowanej w 

jeszcze w historii HCP, naleŨy do obowiŃzk·w gracza, patrz ustňp 3.5.7. 

3.12.14 HCP dokğadny gracza nie moŨe byĺ obniŨony rundŃ EDS do kategorii HCP wykluczonej z 

oddawania wynik·w EDS. 

3.12.15 HCP dokğadny gracza nie moŨe byĺ obniŨony 9-doğkowŃ rundŃ kwalifikacyjnŃ lub 9-doğkowym 

wynikiem EDS do kategorii HCP wykluczonej z oddawania wynik·w 9-doğkowych. 

3.13 ZAWIESZENIE I UTRATA HCP  

3.13.1 ZwiŃzek narodowy lub wğadze HCP gracza mogŃ zawiesiĺ jego HCP EGA jeŨeli uznajŃ, Ũe 

Ŝwiadomie nie wypeğnia on swoich obowiŃzk·w nağoŨonych przez System HCP EGA. 

3.13.2 JeŨeli po dochodzeniu komitetu HCP gracza zostanie bezspornie ustalone, Ũe nie zgğosiğ on 

wynik·w kwalifikacyjnych zdobytych poza klubem macierzystym, jego HCP EGA moŨe zostaĺ 

zawieszony na taki czas, jaki komitet HCP uzna za odpowiedni do uzyskania wystarczajŃcych danych 

na przywr·cenie i zmianň HCP gracza. 

3.13.3 Gracz musi zostaĺ powiadomiony o okresie zawieszenia oraz o wszelkich innych warunkach z 

tym zwiŃzanych. Nie moŨna zawieszaĺ HCP Ũadnego gracza bez umoŨliwienia mu przedstawienia 

komitetowi HCP, lub jego wğadzom HCP wyjaŜnieŒ w tej sprawie. 

3.13.4 Poza specyficznymi dyrektywami wydanymi przez zwiŃzek narodowy, procedury dyscyplinarne 

w sprawach domniemanych przewinieŒ gracza popeğnionych w jego klubie macierzystym, muszŃ byĺ 

prowadzone przez jego klub macierzysty. We wszystkich innych przypadkach sprawy muszŃ byĺ 

rozpatrywane przez jego wğadze HCP. 

3.13.5 JeŨeli gracz jest czğonkiem wiňcej niŨ jednego klubu zrzeszonego, klub nie bňdŃcy jego klubem 

macierzystym nie moŨe zawiesiĺ jego HCP EGA. 

3.13.6 JeŨeli gracz jest zawieszony w czğonkostwie w swoim klubie macierzystym, jego HCP dokğadny 

musi automatycznie ulec zawieszeniu do czasu odnowienia czğonkostwa. 

3.13.7 W okresie zawieszenia HCP, gracz nie moŨe uczestniczyĺ w Ũadnym turnieju wymagajŃcym 

posiadania HCP EGA. 
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3.13.8 Zawieszenie HCP gracza dotyczy wszystkich klub·w zrzeszonych, w kt·rych jest on czğonkiem, 

lub kt·rych stanie siň czğonkiem podczas okresu zawieszenia. 

3.13.9 ZwiŃzki narodowe muszŃ udostňpniĺ procedury odwoğawcze graczom niezadowolonym z decyzji 

podjňtych w trybie ustňp·w 3.13.1 ï 3.13.8. 

Uwaga: Przy egzekwowaniu swoich uprawnieŒ opisanych w ustňpach 3.13.1 ï 3.13.7, komitet HCP 

musi zadbaĺ o dziağanie zgodne z wszelkimi przepisami prawnymi. 

3.13.10 Poza przypadkiem zmiany wğadz HCP przez gracza, traci on sw·j HCP dokğadny z momentem 

wygaŜniňcia czğonkostwa w klubie zrzeszonym lub w zwiŃzku narodowym. 

3.14 PRZYWRčCENIE HCP 

3.14.1 Gracz, kt·rego HCP dokğadny zostağ zawieszony zgodnie z zağoŨeniami ustňp·w 3.13.1 i 3.13.2 

moŨe go odzyskaĺ w spos·b ustalony przez komitet HCP lub wğadze HCP na podstawie ustňpu 3.14.3. 

3.14.2 JeŨeli HCP dokğadny gracza zostanie przywr·cony w ciŃgu 12 miesiňcy od momentu jego 

zawieszenia lub utraty zgodnie z ustňpami 3.13.6 lub 3.13.10, poza wyjŃtkowymi sytuacjami, musi on 

zostaĺ przywr·cony w dokğadnie takiej wartoŜci jak w momencie jego zawieszenia lub utraty. We 

wszystkich innych przypadkach, graczowi przyznany zostanie nowy HCP dokğadny po wypeğnieniu 

przez niego wymagaŒ rozdziağu 3.11. 

Uwaga: W niekt·rych przypadkach przed przywr·ceniem HCP naleŨy przeprowadziĺ DWH. 

3.14.3 Przy przyznawaniu graczowi nowego HCP, komitet HCP musi wziŃĺ pod uwagň ostatni, 

posiadany przez niego HCP. HCP w kategorii HCP 1 moŨe byĺ przyznany wyğŃcznie po uzyskaniu 

pisemnej zgody zwiŃzku narodowego lub zwiŃzku okrňgowego, jeŨeli ten drugi posiada takie 

uprawnienia. 

3.15 DOROCZNA WERYFIKACJA HCP  

3.15.1 Komitet HCP wğadz HCP musi przeprowadziĺ dorocznŃ weryfikacjň HCP (DWH) jak najszybciej 

po zakoŒczeniu sezonu (np. w okresie listopad ï styczeŒ). DWH jest obowiŃzkowe dla wszystkich 

graczy. 

3.15.2 Jako podstawň do poprawnej i sprawiedliwej weryfikacji swego HCP dokğadnego, kaŨdy gracz 

musi oddaĺ co najmniej cztery (4) wyniki kwalifikacyjne w okresie pomiňdzy nastňpujŃcymi po sobie 

DWH. Takie HCP dokğadne muszŃ byĺ widocznie oznaczone jako aktywne w historii HCP i na 

certyfikatach HCP w celu wskazania, Ũe te HCP dokğadne mogŃ byĺ poprawnie zweryfikowane na 

podstawie wystarczajŃcej iloŜci danych. W przypadku NR tylko te wyniki NR, kt·re zostağy przeliczone 

na punkty Stableford, mogŃ byĺ wliczane w wymagane do DWH minimum 4 wynik·w. 

Uwaga: ZwiŃzek narodowy musi okreŜliĺ jak bňdŃ oznaczane aktywne HCP dokğadne w historii HCP 

gracza lub na jego certyfikacie HCP, kt·ry przewaŨnie jest wydawany na rozpoczňcie sezonu. 

Przykğadem moŨe byĺ gwiazdka *, sğowo aktywny, lub liczba wynik·w oddana w minionym sezonie. 

KaŨda liczba powyŨej 3 oznacza aktywny, 0, 1, 2 lub 3 oznacza nieaktywny. 

3.15.3 Podczas DWH, komitet HCP musi potwierdziĺ lub zmieniĺ HCP dokğadny (podnieŜĺ lub 

obniŨyĺ) dla wszystkich graczy w kategoriach HCP 1 ï 5, kt·rzy oddali co najmniej cztery (4) wyniki 

kwalifikacyjne w minionym roku kalendarzowym zgodnie z ZağŃcznikiem C, (procedura dorocznej 

weryfikacji HCP). 



str. 45 
 

Uwaga: Zmiany wprowadzone podczas DWH w HCP dokğadnych dla graczy w kategorii HCP 1, lub w 

HCP dokğadnym graczy w kategorii HCP 2 przenoszŃce ich do kategorii HCP 1, muszŃ byĺ 

zatwierdzone przez zwiŃzek narodowy lub zwiŃzek okrňgowy, jeŨeli ten drugi posiada odpowiednie 

uprawnienia. 

3.15.4 HCP dokğadny utrzymany na podstawie trzech (3) lub mniejszej liczby wynik·w kwalifikacyjnych 

podczas minionego roku kalendarzowego oparty jest na niewystarczajŃcej iloŜci danych aby byğ 

wiarygodnie potwierdzony i z tego powodu oznaczony jest jako nieaktywny. W razie braku 

wystarczajŃcych i wymaganych informacji do zmiany lub weryfikacji, taki HCP nie moŨe adekwatnie 

odzwierciedlaĺ umiejňtnoŜci gry zawodnika i musi pozostaĺ niezmieniony podczas DWH. W kolejnym 

roku, HCP dokğadny nie moŨe byĺ zmieniany zgodnie z zağoŨeniami ustňp·w 3.12.8 ï 3.12.14. 

3.15.5 Wedle uznania zwiŃzku narodowego lub wğadz HCP, aktywny HCP dokğadny jest podstawŃ 

przyjňcia do turnieju wymagajŃcego posiadanie HCP dokğadnego EGA. 

Uwaga: Ustalenie wymogu o posiadaniu aktywnego HCP dokğadnego do uczestnictwa w turnieju 

wymagajŃcym posiadanie HCP dokğadnego EGA jest sp·jne z tworzeniem sprawiedliwego 

wsp·ğzawodnictwa. HCP nieaktywne mogŃ byĺ dopuszczane do turnieju bez moŨliwoŜci wygrywania 

nagr·d w kategoriach netto lub dopuszczane do gry towarzyskiej. 

3.15.6 Komitet HCP musi korzystaĺ z formatu i z algorytmu zawartego w ZağŃczniku C (procedura 

dorocznej weryfikacji HCP) w celu: 

a. Identyfikacji aktywnych i nieaktywnych HCP. 

b. Identyfikacji HCP graczy, kt·rych Ŝredni wynik leŨy poza strefŃ tolerancji spodziewanego wyniku. 

c. Wprowadzenia sugerowanych zmian w aktywnych HCP w kategoriach HCP 1 ï 5. 

d. Stworzenia i wydania raportu DWH. 

 

WYJAśNIENIE: DOROCZNA WERYFIKACJA HCP 

DWH ma dwa podstawowe cele: 

- Zidentyfikowanie graczy, kt·rzy oddali wystarczajŃcŃ liczbň wynik·w do wiarygodnej oceny. 

- Ocena, czy umiejňtnoŜci gry wszystkich graczy w kategoriach HCP 1 ï 5 odpowiada ich 

umiejňtnoŜciom wskazanym przez obecnie posiadany HCP dokğadny. 

 

DWH jest niezbňdnŃ procedurŃ w Systemie HCP EGA i w zwiŃzku z tym, jest obowiŃzkowa. Ma ona 

na celu sprawdzenie, czy gracze posiadajŃ HCP, kt·ry wiarygodnie odzwierciedla ich umiejňtnoŜci w 

por·wnaniu z ich rzeczywistymi dokonaniami. Jest og·lnie wiadome, Ũe moŨliwoŜci obiektywnego 

zastosowania procesu przez komitety, r·ŨniŃ siň od klubu do klubu i bazujŃ na podstawowym 

doŜwiadczeniu i wiedzy w tej dziedzinie. Po obszernych badaniach statystycznych wypracowany zostağ 

algorytm umoŨliwiajŃcy komitetom przeprowadzenie DHW w jednolity i obiektywny spos·b. 

 

Aktywne i nieaktywne HCP 

W trakcie badaŒ ustalono, Ũe konieczne jest by gracz oddağ wiňcej niŨ cztery (4) wyniki pomiňdzy 

okresami DWH aby moŨna byğo skutecznie oceniĺ jego grň w stosunku do HCP. Tacy gracze posiadajŃ 

aktywny HCP i uwzglňdniani sŃ w procedurach DWH. Gracze, kt·rzy oddali mniej niŨ cztery wyniki 

wyğŃczeni sŃ z procedur DWH i uwaŨa siň, Ũe posiadajŃ nieaktywne HCP. Gracze tacy zachowujŃ sw·j 

HCP dokğadny lecz nie moŨe on byĺ w Ũaden spos·b oceniony, poniewaŨ komitet posiada zbyt mağo 

danych aby podjŃĺ jakŃkolwiek decyzjň. JednakŨe nieaktywny HCP moŨe byĺ brany pod uwagň przy 

og·lnej ocenie jego potencjağu gry i jest wystarczajŃcy w formatach gry, kt·re nie wymagajŃ 

dokğadniejszych szczeg·ğ·w. 
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Decyzje HCRC EGA dotyczŃce Ăaktywnych i nieaktywnych HCP; DWHò dostňpne sŃ w rozdziale 4.7. 

3.16 PRAWA I OBOWIłZKI KOMITETU HCP ZWIłZANE Z GRł OGčLNł 

3.16.1 Komitet HCP moŨe, w wyjŃtkowych sytuacjach, zmieniaĺ HCP dokğadny graczy poza okresem 

DWH. 

3.16.2 JeŨeli komitet HCP gracza posiada wystarczajŃce dowody na to, Ũe obecny HCP dokğadny gracza 

nie odzwierciedla jego umiejňtnoŜci, moŨe go zmieniĺ wedle swojego uznania, lecz nie mniej niŨ o 

jedno cağe uderzenie. 

3.16.3 JeŨeli komitet HCP uwaŨa, Ũe HCP dokğadny gracza w kategorii HCP 1 powinien zostaĺ 

obniŨony lub, Ũe HCP dokğadny gracza w kategorii HCP 2 powinien zostaĺ obniŨony do kategorii HCP 

1, musi przekazaĺ sprawň do zwiŃzku narodowego lub zwiŃzku okrňgowego, jeŨeli ten drugi posiada 

takie uprawnienia. 

3.16.4 W decyzji o wprowadzeniu lub zaleceniu wprowadzenia zmiany HCP dokğadnego, komitet HCP 

wğadz HCP gracza musi wziŃĺ pod uwagň wszelkie dostňpne informacje dotyczŃce umiejňtnoŜci gry 

zawodnika. Przede wszystkim powinien on wziŃĺ pod uwagň nastňpujŃce sprawy: 

¶ czňstotliwoŜĺ rozgrywania rund. 

¶ iloŜĺ rozegranych rund w stosunku do liczby oddanych wynik·w kwalifikacyjnych. 

¶ iloŜĺ ostatnio oddanych wynik·w kwalifikacyjnych nie tylko powyŨej strefy buforowej, lecz 

r·wnieŨ w strefie buforowej i poniŨej. 

¶ osiŃgniňcia gracza w rozgrywkach Matchplay, Fourball (Matchplay / Strokeplay) i innych 

rundach nie-kwalifikacyjnych.  

Uwaga: Komitet HCP powinien byĺ szczeg·lnie wyczulony na graczy, kt·rych umiejňtnoŜci szybko 

siň poprawiajŃ, jak r·wnieŨ tych, kt·rych umiejňtnoŜci pogarszajŃ siň ze wzglňd·w zdrowotnych lub 

innych. 

3.16.5 W ramach niniejszego ustňpu, komitet HCP musi powiadomiĺ gracza o jakichkolwiek zmianach 

wprowadzonych do jego HCP dokğadnego i zmiany takie wchodzŃ w Ũycie z momentem 

poinformowania o nich gracza. 

Procedura weryfikacyjna 

Zakğada siň, Ũe jeŨeli wszystkie strony, zwğaszcza wğadze HCP i gracze, wypeğniŃ swoje obowiŃzki, 

ogromna wiňkszoŜĺ graczy nie bňdzie wymagağa zmian HCP podczas DWH i jest to jeszcze jeden 

pow·d do przeprowadzenia tej procedury poprzez algorytm korzystajŃcy z analizy statystycznej. Im 

wiňcej wynik·w gracz odda przed DWH, tym procedura staje siň bardziej wiarygodna. Z tego powodu, 

jeŨeli gracz oddağ mniej niŨ osiem (8) wynik·w w okresie DWH, wyniki z poprzedniego roku zostanŃ 

uwzglňdnione w obecnej weryfikacji. Algorytm wylicza Ŝredni wynik gracza za okres (przedstawiony 

jako wynik Ŝredni) i por·wnuje go z wynikiem spodziewanym, kt·ry zostağ wyliczony dla gracza z 

takim samym HCP dokğadnym jaki gracz posiadağ pod koniec okresu DWH. JeŨeli wynik Ŝredni mieŜci 

siň w granicach tolerancji dla tego HCP, HCP dokğadny jest potwierdzony. JeŨeli leŨy poza tymi 

granicami, wprowadzana jest zmiana proporcjonalna do wielkoŜci r·Ũnicy.  

 

Algorytm automatycznie wprowadzi zmiany, jednakŨe istnieje moŨliwoŜĺ aby komitet HCP w 

wyjŃtkowych sytuacjach wprowadziğ korekty (np. z powod·w zdrowotnych). Korekty takie muszŃ byĺ 

uzasadnione zgodnie z zağoŨeniami rozdziağu 3.16 (gra og·lna). 
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Uwaga: JeŨeli gracz nie jest zadowolony z decyzji komitetu, musi siň mu umoŨliwiĺ przedstawienie 

komisji jego zdania. Podczas takiego spotkania, gracz musi zostaĺ poinformowany o swoich prawach i 

obowiŃzkach narzuconych przez System HCP EGA. EgzekwujŃc swoje prawa opisane w ustňpach 

3.16.1 ï 3.16.4, komitet HCP musi dziağaĺ zgodnie z odpowiednimi zasadami prawnymi. 

3.16.6 ZwiŃzek narodowy musi zapewniĺ procedury odwoğawcze kaŨdemu graczowi niezadowolonemu 

z decyzji podjňtych w ramach ustňp·w 3.16.1 ï 3.16.5. 

3.16.7 JeŨeli komitet HCP lub organizator turnieju w klubie nie bňdŃcym wğadzami HCP gracza ma 

wystarczajŃce powody aby uwaŨaĺ HCP dokğadny gracza za zbyt wysoki, moŨe obniŨyĺ jego HCP. 

Wszelkie zmiany dokonane wg tej procedury waŨne sŃ jedynie dla tego turnieju. Klub macierzysty 

gracza musi byĺ o tym poinformowany i musi otrzymaĺ peğnŃ dokumentacjŃ tej sytuacji. 

 

WSKAZčWKA: ZMIANY W GRZE OGčLNEJ 

W wyjŃtkowych sytuacjach, komitet HCP moŨe zmieniĺ HCP gracza pomiňdzy okresami DWH jeŨeli 

istniejŃ wystarczajŃce dowody, Ũe nie odzwierciedla on jego obecnej umiejňtnoŜci gry.  

 

NaleŨy zdawaĺ sobie sprawň, Ũe jeden wyjŃtkowo dobry wynik nie jest wystarczajŃcym powodem na 

obniŨenie HCP o wartoŜĺ wiňkszŃ niŨ wynika z systemu. Zmiana wynikajŃca z gry og·lnej jest 

dokğadnie tym na co wskazuje nazwa: obniŨeniem lub podwyŨszeniem opartym na grze og·lnej gracza. 

JeŨeli istnieje schemat wskazujŃcy na niedopasowanie HCP do osiŃganych wynik·w, wprowadzenie 

poprawek przez komitet bňdzie zasadne.  

 

Korekty wynikajŃce z gry og·lnej powinny byĺ wprowadzane jako reakcje na wyjŃtkowe sytuacje 

mogŃce wystŃpiĺ podczas sezonu i powinno siň ich dokonywaĺ wg tych samych kryteri·w, jakie sŃ 

brane pod uwagň podczas DWH. Poza przypadkami zdrowotnymi, HCP nie powinien byĺ podnoszony. 

Inne powody podniesienia HCP powinny byĺ rozpatrywane wyğŃcznie podczas DWH. 
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CZŇśĹ 4  DECYZJE 

4.1 WARUNKI HCP  

4.1.1 Czy warunki HCP sŃ zachowane gdy dozwolone jest uŨywanie w·zk·w samojezdnych (np. typu 

Melex)? 

Reguğy Gry w Golfa nie zabraniajŃ korzystania z w·zk·w samojezdnych. Z tego powodu samo 

uŨywanie takich w·zk·w nie powoduje anulowania warunk·w HCP. Nawet jeŨeli warunki turnieju 

wykluczajŃ korzystanie z w·zk·w samojezdnych i gracz zostanie zdyskwalifikowany za zğamanie tej 

reguğy, jego wynik liczy siň do cel·w HCP. 

4.1.2 Czy warunki HCP sŃ zachowane gdy dozwolone jest uŨywanie urzŃdzeŒ do pomiaru odlegğoŜci? 

Reguğy Gry w Golfa zabraniajŃ korzystania z urzŃdzeŒ do pomiaru odlegğoŜci, chyba, Ũe pozwalajŃ na 

to reguğy lokalne, patrz uwaga do Reguğy 14-3 w Reguğach Gry w Golfa. JednakŨe, nawet bez reguğy 

lokalnej, warunki HCP sŃ zachowane gdy urzŃdzenia do pomiaru odlegğoŜci uŨywane sŃ w rundach 

kwalifikacyjnych lub EDS. Z tego wzglňdu, jeŨeli gracz zostağ zdyskwalifikowany z powodu zğamania 

Reguğy 14-3 za uŨywanie urzŃdzenia do pomiaru odlegğoŜci gdy byğo to zabronione, wynik jest waŨny 

do cel·w HCP, patrz ustňp 3.6.2 c. 

4.1.3 Czy warunki HCP sŃ zachowane gdy obsğuga pola wykonağa prace naprawcze podczas turnieju? 

Nie jest zalecane by obsğuga pola wykonywağa prace naprawcze podczas trwania turnieju. JednakŨe, gdy 

to nastŃpi i komitet nie podejmie Ũadnych czynnoŜci zawieszajŃcych lub anulujŃcych turniej, wyniki 

powinny byĺ uwaŨane za oddane w warunkach HCP. Tak wiňc, wyniki bňdŃ siň liczyĺ do cel·w HCP. 

4.1.4 Czy warunki HCP sŃ zachowane gdy korzysta siň z tee o sztucznej nawierzchni? 

Tee o sztucznej nawierzchni (np. Astroturf lub na fundamencie betonowym), nawet jeŨeli nie sŃ zgodne 

z definicjŃ obszaru tee zawartŃ w Reguğach Gry w Golfa, nie majŃ negatywnego wpğywu na warunki 

HCP jeŨeli sŃ umieszczone w miejscach odpowiadajŃcych punktom pomiaru danych doğk·w. Z tego 

wzglňdu, wyniki oddane z rund rozgrywanych w takich warunkach sŃ zaliczane do wynik·w 

kwalifikacyjnych oddanych w warunkach HCP. 

4.1.5 Czy warunki HCP sŃ zachowane gdy korzysta siň z green·w o sztucznej nawierzchni? 

Greeny o sztucznej nawierzchni sŃ akceptowane przez Reguğy Gry w Golfa pod warunkiem, Ũe w 

reguğach lokalnych zamieszczono odpowiednie zapisy okreŜlajŃce sztuczne greeny nie jako sztuczne 

utrudnienia nieruchome, lecz jako integralnŃ czňŜĺ pola. Komisja Kalibracji Pola i Slope USGA 

potwierdziğa, Ũe sztuczne greeny mogŃ byĺ klasyfikowane wg Systemu Kalibracji Pola USGA. Gdy 

obydwa powyŨsze warunki zostağy speğnione, wyniki oddane z rund rozgrywanych na sztucznych 

greenach uwaŨane sŃ za wyniki kwalifikacyjne oddane w warunkach HCP. 

4.1.6 Czy warunki HCP sŃ zachowane w rozbudowanych turniejach z nagrodami za wyniki Ăeclecticò i 

ğŃczne?(Eclectic ï z kilku rund wybierane sŃ najlepsze wyniki na doğkach i ğŃczone w jeden wynik). 

JeŨeli wrňczane sŃ specjalne nagrody za najlepszy wynik ĂEclecticò lub najlepszy wynik ğŃczny netto 

lub brutto z ustalonej liczby wynik·w indywidualnych, kaŨdy wynik indywidualny jest: 

¶ wynikiem kwalifikacyjnym pod warunkiem, Ũe taki wynik oddany jest w warunkach HCP w 

turnieju kwalifikacyjnym. 
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¶ wynikiem nie-kwalifikacyjnym jeŨeli wynik zostağ oddany wyğŃcznie w celu zdobycia nagr·d w 

kategoriach ĂEclecticò, ğŃcznej netto lub ğŃcznej brutto. 

4.1.7 Czy turniej jest turniejem kwalifikacyjnym gdy gracze startujŃ z r·Ũnych tee (np. starty z dw·ch tee 

lub Shotgun)? 

Turnieje, w kt·rych gracze rozpoczynajŃ z r·Ũnych tee, np. Shotgun start, sŃ turniejami 

kwalifikacyjnymi pod warunkiem, Ũe zachowane sŃ warunki HCP. 

4.2 PRAWA I OBOWIłZKI GRACZA 

4.2.1 Czy gracze mogŃ byĺ proszeni o wpisywanie swojego wyniku do komputera? 

W normalnych warunkach karty wynik·w muszŃ byĺ oddane komitetowi prowadzŃcemu turniej. 

Nastňpnie komitet wpisuje wyniki do komputera. JednakŨe, jeŨeli komitet HCP wymaga od gracza 

wpisania swego wyniku kwalifikacyjnego (ğŃcznie z EDS) do komputera w klubie, gracze muszŃ w jak 

najkr·tszym czasie oddaĺ odpowiednio podpisane karty do komitetu HCP w celach weryfikacji 

wpisanego wyniku. Inne ustalenia w celu weryfikacji przez komitet HCP wynik·w EDS sŃ r·wnieŨ 

dozwolone, pod warunkiem, Ũe komitet HCP bňdzie m·gğ sprawdziĺ, czy wpisany zostağ poprawny 

wynik. 

4.2.2 Czy komitet HCP moŨe nağoŨyĺ karň w ramach Reguğ Gry w Golfa za nie wpisanie przez gracza 

wyniku do komputera? 

W warunkach turnieju gracze mogŃ byĺ zobowiŃzani do wspomoŨenia komitetu HCP w nastňpujŃcy 

spos·b: 

¶ podliczenie wyniku i zastosowanie HCP 

¶ wpisanie zdobytych punkt·w Stableford na karcie 

¶ po zakoŒczeniu rundy, wpisanie swoich wynik·w do komputera, doğek po doğku. 

Komitet HCP nie moŨe nağoŨyĺ na gracza kary w ramach Reguğ Gry w Golfa za niewypeğnienie 

powyŨszych zobowiŃzaŒ. Reguğy Gry w Golfa sŃ bardzo precyzyjne w okreŜlaniu co jest obowiŃzkiem 

gracza a co komitetu w zwiŃzku z oddawaniem kart wynik·w. Warunki turnieju nie mogŃ zmieniaĺ tych 

obowiŃzk·w. Na gracza nie moŨe byĺ nağoŨona Ũadna kara jeŨeli speğni on warunki Reguğy 6-6. 

JednakŨe, komitet HCP bňdzie usprawiedliwiony w nağoŨeniu takich kar dyscyplinarnych, jak np. 

zawieszenie HCP, patrz rozdziağ 3.13, lub wykluczenie z nastňpnego turnieju (nastňpnych turniej·w). 

4.2.3 Czy gracz moŨe mieĺ dwa kluby macierzyste? 

W pewnych warunkach tak, lecz nigdy wiňcej niŨ dwa kluby macierzyste. Og·lnie m·wiŃc, jeŨeli gracz 

jest czğonkiem dw·ch klub·w zrzeszonych naleŨŃcych do dw·ch r·Ũnych zwiŃzk·w narodowych, musi 

wybraĺ jeden z nich jako sw·j klub macierzysty do administrowania jego HCP i przeprowadzenia DWH. 

JednakŨe, jeŨeli gracz przebywa w kaŨdym z tych kraj·w przez nieprzerwany okres trzech (3) miesiňcy, 

moŨe on nominowaĺ dwa kluby macierzyste. Obydwa kluby mogŃ administrowaĺ jego HCP tylko przez 

okres gdy przebywa on w danym kraju. Jak tylko przeniesie siň do drugiego kraju, musi przedstawiĺ tam 

swojŃ historiň HCP w celu aktualizacji HCP w tym klubie macierzystym. Ponadto, gracz musi 

zadecydowaĺ, kt·ry z klub·w macierzystych przeprowadzi jego DWH. Powinien to byĺ klub, w kt·rym 

gracz oddağ wiňcej wynik·w kwalifikacyjnych w danym roku. 

4.3 WYNIKI KWALIFIKACYJNE  
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4.3.1 Gracz oddaje wynik kwalifikacyjny z rundy rozgrywanej pod jurysdykcjŃ innego zwiŃzku 

narodowego (nie bňdŃcego jego wğadzami HCP). Jak bňdzie ten wynik wykorzystany do cel·w HCP? 

PrzewaŨnie gracz musi dostarczyĺ swemu klubowi macierzystemu nastňpujŃce informacje: 

¶ dowody, Ũe byğ to wynik kwalifikacyjny (np. kopiň warunk·w turnieju, lub oficjalnŃ listň 

wynik·w) 

¶ nazwň klubu, w kt·rym rozegrana zostağa runda i informacje, kt·ry zwiŃzek narodowy ma 

jurysdykcjň nad klubem. 

¶ kartň wynik·w z wynikami doğek po doğku. 

¶ Par dla kaŨdego doğka 

¶ SI dla kaŨdego doğka 

¶ CR dla rozgrywanych tee 

¶ SR dla rozgrywanych tee 

¶ CBA dla turnieju, jeŨeli zostağo zastosowane 

PowyŨsze informacje pozwalajŃ komitetowi HCP gracza na ustalenie poprawnego HCP gry i 

wykorzystanie tego wyniku do cel·w HCP, przez przeliczenie go na punkty Stableford zgodnie z 

wymogami Systemu HCP EGA. W razie potrzeby, przed zmianŃ HCP naleŨy zastosowaĺ CBA. 

4.3.2 Gracz oddaje wynik kwalifikacyjny z rundy rozegranej pod jurysdykcjŃ innego zwiŃzku 

narodowego, kt·ry nie przyjŃğ Systemu HCP EGA. Jak moŨna ten wynik zastosowaĺ do cel·w HCP? 

CONGU:  

USGA CR zostanie zastŃpiony przez Standard Scratch Score (SSS) a CBA przez CSS (Competition 

Scratch Score). Wyniki zdobyte pod jurysdykcjŃ CONGU muszŃ byĺ przeliczone na punkty Stableford 

zgodnie z wymogami Systemu HCP EGA. HCP gry zastosowany do konwersji na punkty Stableford 

naleŨy wyliczyĺ w nastňpujŃcy spos·b: 

a. JeŨeli SR nie jest dostňpny: 

HCP GRY = HCP DOKĞADNY + (SSS ï PAR) 

 

Wynik naleŨy zaokrŃgliĺ do najbliŨszej liczby cağkowitej. 

b. JeŨeli SR jest dostňpny: 

HCP GRY = HCP DOKĞADNY x (SR/113) + (SSS ï PAR) 

 

W obydwu przypadkach (SSS ï CSS) musi byĺ uwzglňdnione przy wyliczaniu punkt·w Stableford jako 

CBA. 

USGA:  

Wyniki oddane z rund rozgrywanych pod jurysdykcjŃ USGA muszŃ byĺ przeliczone na punkty 

Stableford zgodnie z wymogami Systemu HCP EGA.  
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HCP gry, na kt·rym oparta jest konwersja do punkt·w Stableford, naleŨy wyliczyĺ w nastňpujŃcy 

spos·b: 

HCP GRY = HCP DOKĞADNY x (SR/113) + (CR ï PAR) 

 

Wynik naleŨy zaokrŃgliĺ do najbliŨszej liczby cağkowitej. 

Brak CBA. 

Inne kraje. 

Kraje spoza CONGU  i USGA korzystajŃce z Kalibracji P·l USGA: patrz USGA. 

Wyniki z rund rozgrywanych we wszystkich pozostağych krajach nie sŃ waŨnymi wynikami 

kwalifikacyjnymi. 

4.3.3 W jaki spos·b wynik uzyskany w turnieju z limitem HCP moŨe byĺ uŨyty do cel·w HCP, gdy HCP 

gracza przekracza ten limit? 

Wynik jest wynikiem kwalifikacyjnym. Bňdzie on uŨyty do cel·w HCP po zastosowaniu HCP 

dokğadnego gracza, nawet jeŨeli HCP ten przekraczağ limit turniejowy. Poza celami klasyfikacji 

turniejowej, punkty Stableford do cel·w HCP bňdŃ wyliczone z peğnego HCP gry gracza. Wyniki 

turnieju bňdŃ wyliczone po zastosowaniu limitu HCP opisanego w warunkach turnieju. 

Przykğad: 

Limit HCP = 24,0; HCP DOKĞADNY 28,2; CR = 71,3; SR = 129; PAR = 72 

HCP TURNIEJOWY = (24,0 x SR / 133) + SR ï PAR 

Ą  (24,0 x 129 / 113) + 71,3 ï 72 = 26,6 Ą zaokrŃglony do 27  

HCP GRY do cel·w HCP = (28,2 x SR / 113) + CR ï PAR  

Ą  (28,2 x 129/113 + 71,3 ï 72 = 31,4 Ą zaokrŃglony do 31 

4.3.4 W jaki spos·b naleŨy do cel·w HCP oddawaĺ wyniki w turniejach Strokeplay, w kt·rych nie 

obowiŃzujŃ HCP? 

Nawet jeŨeli HCP nie sŃ uŨywane przy wyliczaniu wynik·w turnieju, wyniki tak uzyskane sŃ wynikami 

kwalifikacyjnymi jeŨeli zachowane sŃ warunki HCP. Komitet HCP musi wyliczyĺ punkty Stableford 

kaŨdego gracza uŨywajŃc jego HCP gry wyliczonego z HCP dokğadnego. 

4.3.5 Czy 9-doğkowy wynik EDS, uzyskany jako czňŜĺ 18-doğkowej rundy, moŨe byĺ uŨyty do cel·w 

HCP? 

Tylko pod warunkiem, odpowiedniego zgğoszenia jako 9-doğkowy EDS przed rozpoczňciem rundy. 

Warunek dotyczŃcy przyjňcia 9-doğkowego wyniku EDS jako czňŜci 18-doğkowej rundy, ma na celu 

niedopuszczenie do tego, aby gracz wybrağ lepszy wynik z dw·ch dziewiŃtek. MoŨe to siň wydawaĺ 

niezgodne z duchem golfa i zachňcajŃce do oddawania wynik·w 9-doğkowych, lecz ingerowanie w 

spos·b spňdzania wolnego czasu przez graczy jest nie tyle niepraktyczne, co niemoŨliwe. 

4.3.6 Dwa turnieje 9-doğkowe zorganizowane sŃ przez klub tego samego dnia. Czy wyniki z drugiej 

rundy mogŃ byĺ uŨyte do cel·w HCP? 

Pomimo, Ũe normalnie nie jest to dozwolone, wyniki z drugiego turnieju mogŃ byĺ uŨyte do cel·w HCP 

przy zağoŨeniu, Ũe turnieje sŃ zupeğnie odrňbne i rozgrywane na innych 9 doğkach. 
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4.3.7 Jaki status ma wynik gracza uzyskany w turnieju, do kt·rego gracz zostağ dopuszczony przez 

komitet pomimo nie speğniania warunk·w uczestnictwa? 

Gracz oddaje wynik kwalifikacyjny po uczestnictwie w turnieju, do kt·rego zostağ dopuszczony przez 

komitet bez moŨliwoŜci wygrania nagr·d, np. gracz z nieaktywnym HCP, lub junior w turnieju 

seniorskim. JeŨeli speğnia warunki rozdziağu 3.8 (EDS), status wyniku jest r·wny rundzie EDS. 

4.4 WYLICZONA KOREKTA  BUFOROWA (CBA)  

4.4.1 Czy wynik gracza z nieaktywnym HCP uczestniczŃcego w turnieju jest brany pod uwagň w 

wyliczaniu CBA? 

PoniewaŨ HCP gracza jest nieaktywny moŨe byĺ niedokğadny i jego wynik nie powinien byĺ brany pod 

uwagň przy wyliczaniu CBA chyba, Ũe pozwala na to decyzja zwiŃzku narodowego, patrz ustňp 3.7.2. 

4.5 HCP DOKĞADNY EGA I HCP GRY EGA 

4.5.1 Jak naleŨy wyliczaĺ HCP gry zawodnik·w spoza jurysdykcji Systemu HCP EGA gdy uczestniczŃ w 

turniejach prowadzonych wg Systemu HCP EGA? 

CONGU:  

HCP gry gracza z HCP dokğadnym CONGU È musi byĺ wyliczony w nastňpujŃcy spos·b: 

HCP GRY = HCP DOKĞADNY CONGU È + (CR ï PAR) 

Przykğad: 

HCP DOKĞ. CONGU È = 19,5; CR = 70,2; SR = 125; PAR = 72 

Ą  19.5 + (70.2 -72) = 19.5 + (-1.8) = 19.5 ï 1.8 = 17.7 Ą  zaokrŃglony do 18 

USGA:  

HCP gry gracza z HCP dokğadnym USGA musi byĺ wyliczony w nastňpujŃcy spos·b: 

HCP GRY = WSKAťNIK USGA x (SR / 113) + (CR ï PAR) 

Przykğad: 

WSKAťNIK USGA = 19,5, CR = 70,2; SR = 125; PAR = 72 

Ą  (19.5 x 125/113) + (70.2 -72) = 21.6 + (-1.8) = 21.6 ï 1.8 = 19.8 Ą zaokrŃglony do 20 

Uwaga: HCP DOKĞ. CONGU È nie jest oparty na Slope i z tego powodu nie bierze siň SR pod uwagň 

przy wyliczaniu HCP gry EGA. WskaŦnik USGA jest oparty na Slope, tak jak HCP gry EGA, i tu 

naleŨy braĺ pod uwagň SR rozgrywanego pola przy jego wyliczaniu. Z tego powodu, HCP dokğadne 

CONGU È sŃ inaczej zdefiniowane niŨ wskaŦnik USGA i HCP dokğadny EGA. WskaŦnik USGA i 

HCP dokğadny EGA sŃ mniej wiňcej por·wnywalne. 

4.5.2 Jak moŨna przeliczyĺ HCP ustalony w innych systemach HCP niŨ System HCP EGA na HCP 

dokğadny EGA? 

Praktycznie HCP inny niŨ HCP dokğadny EGA bňdzie przeliczany na HCP dokğadny EGA tylko w 

przypadku przeniesienia siň gracza do kraju, w kt·rym System HCP EGA obowiŃzuje i stanie siň on 

czğonkiem klubu zrzeszonego, kt·ry nastňpnie nominuje jako sw·j klub macierzysty. Kopia jego historii 
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HCP powinna zostaĺ przesğana do jego nowego klubu macierzystego. NastňpujŃce wyliczenie nie 

obowiŃzuje dla graczy spoza jurysdykcji EGA na pojedyncze turnieje. Patrz Decyzja 4.5.1 

Przeliczenie HCP DOKĞ. CONGU È na HCP dokğadny EGA. 

Wszelkie przeliczenia HCP z CONGU na EGA mogŃ byĺ tylko przybliŨone. PoniewaŨ kalibracja Slope 

nie jest czňŜciŃ SYSTEMU HCP CONGU È, HCP CONGU nie sŃ bezpoŜrednio por·wnywalne z HCP 

dokğadnymi EGA. Z tego powodu muszŃ zostaĺ poprawione o Slope w nastňpujŃcy spos·b: 

HCP DOKĞ. EGA = HCP DOKĞADNY  CONGU È x 113 / 124 

 (przybliŨona Ŝrednia SR p·l w CONGU) 

Przeliczenie wskaŦnika USGA na HCP dokğadny EGA.  

PoniewaŨ wskaŦniki USGA oparte sŃ na SR, niepotrzebne sŃ Ũadne dodatkowe przeliczenia, czyli 

wskaŦnik USGA jest r·wny HCP dokğadnemu EGA. 

HCP DOKĞADNY EGA = WSKAťNIK USGA 

 

We wszystkich innych przypadkach, gracz musi oddaĺ jak najszybciej trzy wyniki uzyskane w 

warunkach HCP, w celu przyznania mu nowego HCP dokğadnego EGA zgodnie z wymogami ustňpu 

3.11.3. 

4.5.3 Jak gracz moŨe siň upewniĺ, Ũe jego HCP gry zamieszczony na karcie wynik·w jest poprawny? 

Czy komitet moŨe zaniechaĺ zastosowania kary dyskwalifikacji? 

W celu zastosowania siň do Reguğy 6-2 Reguğ Gry w Golfa, Decyzja 6-2/1, graczowi zaleca siň 

nastňpujŃce postňpowanie, zwğaszcza gdy gra poza klubem macierzystym: 

1. Wpisanie HCP dokğadnego na karcie w razie jego braku w wydrukowanej czňŜci. Sprawdzenie HCP 

gry w tabeli HCP gry i wpisanie go na karcie lub poprawienie wpisanego. 

2. JeŨeli HCP dokğadny jest wpisany na karcie, sprawdzenie jego wartoŜci i w razie potrzeby 

poprawienie. Sprawdzenie HCP gry z tabelŃ HCP gry i wpisanie go na karcie lub poprawienie 

wpisanego. 

3. JeŨeli tabela HCP gry nie jest ğatwo dostňpna*, w razie braku HCP dokğadnego na karcie, lub jeŨeli 

wpisana jest niepoprawna wartoŜĺ, sprawň naleŨy wyjaŜniĺ z komitetem. W innym przypadku 

naleŨy uznaĺ, Ũe wyliczenia sŃ poprawne. 

*òğatwo dostňpnaò oznacza wywieszona w miejscu wydawania kart wynik·w, blisko tee startowego 

lub w miejscu oddawania kart wynik·w. 

PowyŨsza procedura nie zwalnia gracza z odpowiedzialnoŜci wynikajŃcej z Reguğy 6-2, lecz w 

wiňkszoŜci przypadk·w wyjaŜni sprawy niepoprawnych HCP gry dla indywidualnych graczy, 

spowodowanych niedawnymi zmianami HCP lub innymi bğňdami administracyjnymi.  

W przypadku gdy wystŃpi systemowy bğŃd w wyliczaniu HCP gry graczy i nie zapewni siň im Ũadnej 

moŨliwoŜci weryfikacji HCP gry, jest to bğŃd komitetu, kt·ry usprawiedliwi zaniechanie zastosowania 

kary dyskwalifikacji zgodnie z ReguğŃ 33-7. 

4.6 ZMIANY HCP rozdziağ 3.12 
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4.7 HCP AKTYWNY, HCP NIEAKTYWNY; DOROCZNA WERYFIKACJA HCP 

rozdziağ 3.15 

4.7.1 Czy gracz z nieaktywnym HCP moŨe byĺ dopuszczony do gry w turnieju, kt·rego wymogiem jest 

posiadanie aktywnego HCP EGA? 

Ustňp 3.15.5 zakğada, Ũe w normalnych warunkach aktywny HCP dokğadny jest konieczny do 

uczestnictwa w turnieju, kt·rego wymogiem jest posiadanie HCP dokğadnego EGA wg decyzji zwiŃzku 

narodowego lub wğadz HCP. JeŨeli zwiŃzek narodowy nie korzysta z tej opcji, lub ogranicza jŃ do 

turniej·w mistrzowskich (narodowych), wğadze HCP mogŃ wyznaczyĺ takie same wymogi dla 

turniej·w klubowych. Wğadze HCP mogŃ udzielaĺ wyjŃtk·w na uczestnictwo w turniejach graczom z 

nieaktywnym HCP dokğadnym w celu umoŨliwienia im oddania wynik·w kwalifikacyjnych, pod 

warunkiem, Ũe nie bňdŃ oni uwzglňdniani w klasyfikacji netto, a ich wyniki nie bňdŃ uwzglňdniane w 

wyliczaniu CBA. 

4.7.2 Czy wynik wykorzystany do aktywacji HCP jest waŨny do DWH? 

Tak, jeŨeli wszystkie inne warunki procedury DWH zostağy speğnione. 

PowyŨsze decyzje sŃ aktualne wyğŃcznie w momencie publikacji. HCRC moŨe opublikowaĺ na 

oficjalnej stronie WWW decyzje, kt·re pojawiŃ siň w okresie miňdzy kolejnymi wydaniami. 

www.ega-golf.ch 

JeŨeli zwiŃzek narodowy ma pytania nie znajdujŃce wyjaŜnieŒ w powyŨszym tekŜcie, zaleca siň 

najpierw skonsultowanie ze stronŃ WWW zanim jakiekolwiek pytania zostanŃ przesğane do 

HCRC. 

W kaŨdej chwili HCRC EGA moŨe dokonaĺ dodatkowych interpretacji Systemu HCP EGA. 

  

http://www.ega-golf.ch/
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ZAĞłCZNIK A TABELA ZMIAN HCP - HISTORIA HCP  

 

Gracz: Joanna Nowak Kod: NA Data ur: 18.01.72 

Klub macierzysty: Klub Golfowy Sielankowo Inne kluby:    

Czerwone tee: CR=71,2; SR=128; Par=72 Pğeĺ: M / K   

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 

Data 

zdarzenia 

Data 

wprowadzenia 
wyniku 

Runda Pole Pow·d Wynik 

Wynik 

kwalifik. 
Stableford 

CBA 

(przesuniňta) 

strefa 
buforowa 

Zmieniony 

HCP 
dokğadny 

Status 

HCP 

 01.01.12   DWH     16,1 Nieakt 

15.08.11 15.08.11 1 ABGC STP-18 92 33 +1 (34 ï 37) 16,1 Akt 

14.08.11 15.08.11 1 ABGC STP-18 90 36 -1 (32 ï 35) 16,0 Akt 

13.08.11 14.08.11 1 ABGC STP-18 89 37 0 32 ï 35 16,3 Akt 

 01.01.11   DWH     16,6 Akt 

01.08.10 02.08.10 1 
Klub 

Macierz 
PAR-18 +1 37 0 33 ï 36 16,6 Akt 

08.07.10 08.07.10 1 ABGC SFD-09 17 35 -- 35 ï 36 16,9 Akt 

03.07.10 04.07.10 1 
Klub 

Macierz 
SFD-18 31 31 0 33 ï 36 16,9 Akt 

03.06.10 03.06.10 1 ABGC SFD-18 29 29 -4 TO (29 ï 32) 16,8 Akt 

10.04.10 10.04.10 2 
Klub 

Macierz 
STP-18 92 35 -2 (31 ï 34) 16,8 Akt 

10.04.10 10.04.10 1 
Klub 

Macierz 
STP-18 NR/DQ 33 +1 (34 ï 37) 17,1 Akt 

03.04.10 04.04.10 1 
Klub 

Macierz 
EDS-18 30 30 -- 33 ï 36 17,0 Akt 

24.03.10 24.03.10 1 
Klub 

Macierz 
EDS-09 23 41 -- 33 ï 36 18,4 Nieakt 

23.03.10 24.03.10 1 
Klub 

Macierz 
EDS-18 31 31 -- 33 ï 36 18,4 Nieakt 

 01.01.10   DWH     18,4 Nietakt 

27.08.09 27.08.09 1 
Klub 

Macierz 
STP-18 98 31 -1 (32 ï 35) 18,4 Akt 

15.05.09 18.05.09 1 ABGC SFD-09 15 33 -- 35 ï 36 18,3 Akt 

21.03.09 21.03.09 1 
Klub 

Macierz 
SFD-18 34 34 0 33 ï 36 18,2 Akt 

 01.01.09   DWH     18,2 Akt 

 

Legenda: 

STP = turniej Strokeplay  -09 = rozegrane 9 doğk·w  NR = No Return 

SFD = turniej Stableford  -18 = rozegrane 18 doğk·w  DQ = Dyskwalifikacja 

PAR = turniej PAR        TO = Tylko ObniŨajŃcy 

EDS = runda EDS 

Uwagi: 

Runda 2 jest drugŃ rundŃ turnieju tego samego dnia 

Reaktywacja 04.04.10: 18,4+0,1-1,6+0,1=17,0 

 

Zalecenia: 

Tam gdzie to moŨliwe, zaleca siň aby gracze mieli dostňp do swoich historii HCP. 
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ZAĞłCZNIK B PROCEDURA WYLICZANIA KOREKTY  BUFOROWEJ (CBA)  

Informacje og·lne (wprowadzenie) nt CBA dostňpne sŃ w WyjaŜnieniu dot. CBA w rozdziale 3.7. 

Turniejowa korekta Stableford (CSA) zostağa wprowadzona na podstawie CSS (Competition Scratch 

Score) z systemu CONGU, kt·ry umoŨliwiağ wyliczanie korekty w przypadku warunk·w odbiegajŃcych 

od normalnych. JednakŨe badania przeprowadzone przez Grupň BadawczŃ HCP EGA (HRG) wykazağy, 

Ũe schematy wynik·w w systemach CONGU i EGA r·Ũniğy siň, zwğaszcza w wyŨszych kategoriach 

HCP, co powodowağo znieksztağcenie spodziewanego rozğoŨenia korekty CSA. W konsekwencji HRG 

postanowiğa udoskonaliĺ procedurň opierajŃc jŃ na schematach wynik·w uzyskiwanych w systemie 

EGA i jednoczeŜnie udoskonaliĺ pozostağe obszary, kt·re HRG uwaŨağa za moŨliwe do udoskonalenia. 

Skutkiem tych dziağaŒ byğo wprowadzenie wyliczonej korekty buforowej (CBA). Procedura CBA opiera 

siň na algorytmie oceniajŃcym wyniki graczy wedğug prawdopodobieŒstwa P wynikajŃcego z danych 

EGA, m·wiŃcych Ũe powinni oni oddawaĺ wyniki w strefie buforowej lub lepsze (BZ+). 

PrawdopodobieŒstwo to trochň siň r·Ũni pomiňdzy kategoriami HCP tak wiňc uŨywana jest liczba 

graczy w kaŨdej z tych kategorii w celu wyliczenia wartoŜci P waŨonej kategoriami w danym turnieju 

(idealne prawdopodobieŒstwo turniejowe PC). Algorytm okreŜla wartoŜci minimalne i maksymalne 

zgodne z normalnymi odchyleniami (zaleŨy to od liczby graczy). Rzeczywiste wyniki graczy obliczane 

sŃ z wynik·w BZ+ oddanych w turnieju (NBZ). WartoŜĺ ta jest nastňpnie por·wnywana z wartoŜciŃ 

idealnŃ i z przedziağem odpowiadajŃcym tej wartoŜci. JeŨeli wynik leŨy w spodziewanym przedziale, 

CBA jest r·wne zero (strefy buforowe pozostajŃ bez zmian), a jeŨeli poza tym przedziağem, zostaje 

wyliczona korekta (przesuniňcie) stref buforowych. Im bardziej P turniejowe leŨy poza normalnym 

odchyleniem, tym wiňksza jest wymagana wartoŜĺ korekty. Przy wyliczaniu przedziağu normalnego 

odchylenia, algorytm bierze pod uwagň liczbň graczy w turnieju. Korekta CBA jest uwzglňdniana po 

zakoŒczeniu rundy wedğug nastňpujŃcej procedury: 

1. WartoŜci zmienne turniejowe  

1.1 NaleŨy ustaliĺ liczbň graczy Ni w kategoriach HCP 1-4, N1 do N4, oraz cağkowitŃ liczbň graczy w 

turnieju NC, ğŃcznie z NR: 

Kategoria Liczba graczy 

1 N1 

2 N2 

3 N3 

4 N4 

Razem Nc = N1 + N2 + N3 + N4 

 

1.2 NaleŨy ustaliĺ rzeczywistŃ liczbň graczy NBZC  w turnieju, kt·rzy oddali wyniki BZ+, czyli w 

strefie buforowej lub lepsze: 

Kategoria Strefa Buforowa + Liczba graczy 

1 35 punkt·w + NBZ1 

2 34 punkty + NBZ2 

3 33 punkty + NBZ3 

4 32 punkty + NBZ4 

Razem  NBZC = NBZ1 + NBZ2 + NBZ3 + NBZ4 

 

PowyŨsze wartoŜci sŃ nastňpnie uŨywane w algorytmie w celu wyliczenia wartoŜci CBA wynikajŃcej z 

oddanych wynik·w. 
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2. WartoŜci stağe 

 Algorytm korzysta z nastňpujŃcych wartoŜci stağych: 

2.1 PrawdopodobieŒstwo Ăstandardoweò Pi dla BZ+ w kategoriach HCP 1 do 4, P1 do P4: 

Kategoria 1 2 3 4 

Symbol P1 P2 P3 P4 

WartoŜĺ 43% 35% 35% 41% 

 

Uwaga: PowyŨsze Ăstandardoweò prawdopodobieŒstwa zostağy wyliczone na podstawie danych 

pochodzŃcych z wielu zwiŃzk·w narodowych i muszŃ byĺ stosowane chyba, Ũe zwiŃzek narodowy 

posiada dane, oparte na wystarczajŃcych dowodach, kt·re wskazywağyby na stosowanie w obszarze 

jurysdykcji danego zwiŃzku narodowego innych, znaczŃco odbiegajŃcych od nich danych. JednakŨe, 

wszelkie odstňpstwa muszŃ byĺ zatwierdzone przez HCRC EGA. 

2.2 Czynnik limitu ufnoŜci f(k)  do zmian przedziağ·w, f(-4) do f(+1): 

Zmiana -4/TO -3 -2 -1 +1 

Symbol f(-4) f(-3) f(-2) f(-1) f(+1) 

WartoŜĺ -4,36 -3,56 -2,76 -1,96 3,5 

 

2.3 Korekta limitu ufnoŜci a(k) do zmian przedziağ·w, a(-4) do a(+1): 

Zmiana -4/TO -3 -2 -1 +1 

Symbol a(-4) a(-3) a(-2) a(-1) a(+1) 

WartoŜĺ 1 1 1 1 0 

 

3. WartoŜci zmienne turniejowe i wartoŜci stağe uŨywane sŃ nastňpnie do wyliczenia 

CBA zgodnie z nastňpujŃcŃ procedurŃ: 

3.1 NaleŨy wyliczyĺ idealne prawdopodobieŒstwo turniejowe PC jako ŜredniŃ waŨonŃ z 

prawdopodobieŒstw BZ+ korzystajŃc z poszczeg·lnych prawdopodobieŒstw Pi (2.1) oraz cağkowitej 

liczby graczy w turnieju Nc i w kaŨdej kategorii HCP Ni (1.1): 

Kategoria 
PrawdopodobieŒstwo 

standardowe 

Liczba 

graczy 
PrawdopodobieŒstwo waŨone 

1 P1 N1 Pw1 = P1 x (N1/Nc) 

2 P2 N2 Pw2 = P2 x (N2/Nc) 

3 P3 N3 Pw3 = P3 x (N3/Nc) 

4 P4 N4 Pw4 = P4 x (N4/Nc) 

Razem  Nc Pc = Pw1 + Pw2 + Pw3 + Pw4 

 

3.2 NaleŨy wyliczyĺ pierwszy moment E przedziağu dwumianowego uŨywajŃc liczby graczy w turnieju 

Nc (1.1) oraz idealnego prawdopodobieŒstwa turniejowego Pc (3.1): 

E = Pc x Nc 

3.3 NaleŨy wyliczyĺ drugi moment V przedziağu dwumianowego uŨywajŃc tych samych danych: 

V = ã(Nc x Pc x (1 ï Pc)) 
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3.4 NaleŨy obliczyĺ nieskorygowane limity ufnoŜci C(k) uŨywajŃc wartoŜci E (3.2), V(3.3) oraz 

odpowiednich czynnik·w limitu ufnoŜci f(k) (2.2) i korekt limit·w ufnoŜci a(k) (2.3): 

C(k; nieskorygowany) = E + f(k) x V + a(k) 

Dla wszystkich k = -4, -3, -2, -1, +1 zaokrŃglone do najbliŨszej liczby cağkowitej. 

3.5 W razie potrzeby, dla niskiej liczby uczestnik·w: 

C(-4) = Maksimum (C(-4; nieskorygowany), 0) 

C(-3) = Maksimum (C(-3; nieskorygowany), C(-4) + 1) 

C(-2) = Maksimum (C(-2; nieskorygowany), C(-3) + 1) 

C(-1) = Maksimum (C(-1; nieskorygowany), C(-2) + 1) 

C(+1) = C(+1; nieskorygowany) 

3.6 Nastňpnie naleŨy okreŜliĺ CBA poprzez por·wnanie wartoŜci NBZC z 1.2 z wyliczonymi 

wartoŜciami C(k) dla poszczeg·lnych przedziağ·w korekt z 3.5: 

CBA -4/TO -3 -2 -1 0 +1 

NBZC 
od 0 C(-4) + 1 C(-3) + 1 C(-2) + 1 C(-1) + 1 C(+1) 

do C(-4) C(-3) C(-2) C(-1) C(+1) ï 1 Nc 

 

4. Skutkiem wyliczenia CBA bňdzie przesuniňcie strefy buforowej kaŨdej kategorii HCP o wartoŜĺ od  

-4 do +1, zgodnie z wyliczonŃ CBA, dla wszystkich kategorii HCP. 

5. Tam gdzie pojawia siň skr·t TO w poğŃczeniu z CBA (-4), turniej okreŜlony jest jako Ătylko 

obniŨajŃcyò i HCP dokğadne mogŃ byĺ jedynie obniŨane a nie podnoszone. 

6. Gdy turniej kwalifikacyjny zostağ z jakiegokolwiek powodu anulowany, nawet jeŨeli wyniki nadajŃ 

siň do cel·w HCP, CBA nie moŨe byĺ wyliczone. W takiej sytuacji, HCP dokğadne bňdŃ zmieniane 

uŨywajŃc CBA=0 a turniej bňdzie oznaczony jako Ătylko obniŨajŃcyò TO, czyli Ũadne HCP 

dokğadne nie bňdŃ podnoszone z powodu anulowania turnieju. 

7. Kiedy lista graczy w turnieju kwalifikacyjnym obejmuje wyğŃcznie z graczy w kategorii HCP 5, lub 

gdy w turnieju uczestniczy mniej niŨ 10 graczy z kategorii HCP 1-4, CBA nie bňdzie wyliczane i 

wszystkie HCP dokğadne bňdŃ zmieniane zgodnie ze zdobytymi punktami Stableford, a strefy 

buforowe kategorii HCP pozostanŃ niezmienione. 

8. Komitety organizujŃce turnieje muszŃ pamiňtaĺ, Ũe jeŨeli turniej speğnia kryteria CBA, komitet nie 

ma prawa ustalaĺ czy turniej kwalifikacyjny jest TO czy nie. 

9. Procedura CBA nie moŨe byĺ stosowana przy rundach EDS lub wynikach z 9 doğk·w. 

  



str. 60 
 

ZAĞłCZNIK C PROCEDURA DOROCZNEJ WERYFIKACJI HCP (DWH)  

Informacje og·lne wprowadzajŃce do procedury DWH znajdujŃ siň w rozdziale 3.15. Ustňp 3.4.8 

narzuca na komitet HCP oraz zwiŃzek narodowy obowiŃzek przeprowadzenia DWH po zakoŒczeniu 

kaŨdego sezonu golfowego. Procedura zostağa tak zmodyfikowana, by wszelkie zmiany wynikajŃce z 

tego procesu automatycznie wpğywağy na zmianň HCP gracza. DWH jest waŨnŃ czňŜciŃ procesu 

prowadzenia HCP i jest obowiŃzkowa dla wszystkich graczy. Procedura wprowadzona 4 lata temu 

uŨywağa Ŝredniej z lepszej poğowy wynik·w Stableford (ABHSS) i por·wnywağa to ze spodziewanym 

Ŝrednim wynikiem Stableford (EMSS). Ta ostatnia wartoŜĺ zostağa wyliczona na podstawie metody 

korygowania HCP Ăgracza z idealnym HCPò, stworzonej przez CONGU / EGA. Badania wykazağy, Ũe 

podczas gdy EMSS byğo zadowalajŃce dla niŨszych HCP, wraz ze wzrostem HCP, rzeczywisty wynik 

Ŝredni coraz bardziej odchylağ siň dodatnio od EMSS. System ABHSS / EMSS zostağ wiňc zastŃpiony 

algorytmem, kt·ry por·wnuje rzeczywisty Ŝredni wynik Stableford (MSS) ze Ŝrednim europejskim 

wynikiem Stableford (EASS) dla kategorii HCP gracza. Grupa badawcza HRG wyliczyğa EASS z tych 

samych zestaw·w danych, kt·re posğuŨyğy stworzeniu algorytmu CBA. 

HCP 

dokğadny 
< 4,5 4,5 do 8,0 8,1 ï 11,4 11,5 ï 15,0 15,1 ï 18,4 18,5 ï 26,4 26,5 ï 36,0 

Punkty 

EASS 
33 32,5 32 31,5 31 30,5 30 

 

Uwaga: Punkty EASS zostağy wyliczone na podstawie danych z wielu zwiŃzk·w narodowych i muszŃ 

byĺ stosowane chyba, Ũe zwiŃzek narodowy posiada dane, oparte na wystarczajŃcych dowodach, kt·re 

wskazywağyby, Ũe wyniki pod ich jurysdykcjŃ znacznie odbiegajŃ, o 1,0 lub wiňcej punkt·w EASS, od 

tych danych. W takim przypadku, w razie potrzeby, zwiŃzek narodowy moŨe uŨywaĺ danych 

specyficznych dla swojego kraju. JednakŨe, kaŨdy wyjŃtek musi byĺ zatwierdzony przez HCRC EGA. 

Nastňpnie algorytm odejmuje EASS odpowiadajŃcy HCP gracza od jego MSS w celu wyliczenia 

Ăodchylenia graczaò (PD). Zakres tolerancji +/- 2,9  nie powoduje zmiany HCP. Gdy wartoŜĺ tolerancji 

przekracza +/- 3,0, wprowadzana jest korekta 1,0 do HCP dokğadnego gracza, a powyŨej +/- 5,0 HCP 

dokğadny zmieniany jest o 2,0. Podczas gdy wartoŜĺ tolerancji wynik·w jest identyczna przy 

podnoszeniu i obniŨaniu HCP dokğadnych, przyjňte jest, Ũe podnoszenie HCP moŨe nastŃpiĺ jedynie po 

rozpatrzeniu wszelkich innych dostňpnych kryteri·w. Procedury nie stosuje siň wzglňdem graczy, 

kt·rzy posiadali niŨszy HCP pod koniec okresu weryfikacyjnego niŨ na poczŃtku oraz tych, kt·rzy mieli 

podniesiony HCP wg procedur gry og·lnej w czasie okresu weryfikacyjnego.  

DokğadnoŜĺ systemu korzystajŃcego ze Ŝrednich wynik·w do oceny umiejňtnoŜci jest ŜciŜle zwiŃzana z 

iloŜciŃ dostňpnych wynik·w i jako wymagane minimum ustalone zostağo 8 wynik·w. Wiadomo, Ũe 

niekt·rzy gracze nie oddadzŃ oŜmiu wynik·w podczas okresu weryfikacyjnego i w takich przypadkach, 

cztery wyniki z poprzedniego okresu DWH zostanŃ uŨyte jako wyniki dopeğniajŃce do obecnego okresu 

DWH. Spodziewane jest, Ũe w niekt·rych przypadkach wypaczy to procedury, lecz uwaŨa siň, Ũe 

wiňkszy wpğyw na znieksztağcenie wyniku ma uŨycie mniej niŨ oŜmiu wynik·w. Wszystkie aspekty 

DWH podlegajŃ ciŃgğym badaniom HRG i spodziewamy siň dalszych ulepszeŒ z kaŨdym nastňpnym 

wydaniem. 

PoniŨsza procedura wygeneruje raport DWH i zdecydowanie zalecane jest aby zwiŃzki narodowe 

zağŃczağy tğumaczenie sugerowanego wstňpu do raportu, opublikowanego na stronie EGA, w celu 

wsparcia komitet·w HCP w przeprowadzeniu DWH. 
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Procedura 

NaleŨy zauwaŨyĺ, Ũe uŨywane dalej okreŜlenie wyniki kwalifikacyjne DWH obejmuje r·wnieŨ wyniki 

EDS. Wynik kwalifikacyjny DWH musi w nastňpujŃcy spos·b uwzglňdniaĺ zwiŃzanŃ z nim wartoŜĺ 

CBA, jeŨeli zostağa ona wyliczona: 

Wynik kwalifikacyjny DWH = wynik kwalifikacyjny ï CBA 

Przykğad, patrz ZağŃcznik A: Zdarzenie 10-4-2010: wynik kwalifikacyjny DWH wynosi 35 ï (-2) = 37 

W przypadku NR, tylko wyniki NR przeliczone na punkty Stableford mogŃ byĺ uwzglňdnione w 4 

wynikach (minimum) wymaganych do DWH. Patrz ustňp 3.15.2 

Wszystkie wpisy gracza w okresie weryfikacyjnym podlegajŃ procedurze DWH. 

1. Oznaczanie aktywnego / nieaktywnego HCP 

Wszystkie HCP graczy, kt·rzy oddali trzy wyniki kwalifikacyjne DWH lub mniej oznaczane sŃ jako 

nieaktywne i wyğŃczane z dalszej analizy. Wszyscy gracze, ğŃcznie z graczami z kategorii HCP 1, 

wğŃczeni sŃ do raportu nieaktywnych HCP. 

2. Oznaczenie graczy z oŜmioma lub wiňcej wynikami kwalifikacyjnymi DWH do 

wğŃczenia do automatycznej weryfikacji  

2.1 Wszyscy gracze, ğŃcznie z tymi z kategorii HCP 1, kt·rzy oddali 8 lub wiňcej wynik·w 

kwalifikacyjnych DWH w bieŨŃcym okresie weryfikacyjnym, uwzglňdnieni sŃ w automatycznej 

weryfikacji, czyli jeŨeli gracz oddağ 20 wynik·w w tym okresie, wszystkie sŃ uwzglňdniane, a nie tylko 

ostatnie 8. 

2.2 Gracze, kt·rzy oddali mniej niŨ 8 wynik·w w okresie weryfikacyjnym. NaleŨy dobraĺ odpowiedniŃ 

iloŜĺ wynik·w kwalifikacyjnych DWH z poprzedniego okresu (chronologicznie od koŒca) aby uzyskaĺ 

wymagane 8 wynik·w. Po tej procedurze, wszyscy gracze z oŜmioma wynikami kwalifikacyjnymi DWH 

muszŃ byĺ uwzglňdnieni w automatycznej weryfikacji. 

2.3 Gracze z wiňcej niŨ trzema wynikami kwalifikacyjnymi DWH w okresie weryfikacyjnym, lecz mniej 

niŨ z oŜmioma po procedurze w 2.2,wyğŃczeni sŃ z dalszej analizy i oznaczeni jako posiadajŃcy aktywny 

HCP lecz za mağo wynik·w do analizowania. Nowe HCP teŨ znajdujŃ siň w tej grupie. 

3. Automatyczna procedura weryfikacyjna  

3.1 NaleŨy wyliczyĺ MSS dla kaŨdego gracza. średnia, to wartoŜĺ centralna z serii wartoŜci uğoŨonych 

rosnŃco, czyli ŜredniŃ z 25, 27, 31, 31, 32, 33, 34, 38 jest 31,5. 

3.2 NaleŨy ustaliĺ EASSH, czyli EASS odpowiadajŃcŃ HCP dokğadnemu gracza pod koniec okresu 

weryfikacyjnego z tabeli: 

HCP 

dokğadny 
< 4,5 4,5 do 8,0 8,1 ï 11,4 11,5 ï 15,0 15,1 ï 18,4 18,5 ï 26,4 26,5 ï 36,0 

EASS 33 32,5 32 31,5 31 30,5 30 

 

3.3 NaleŨy ustaliĺ PD 

PD = MSS ï EASSH 
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3.4 NaleŨy uŨyĺ wartoŜci PD wyliczonej do okreŜlenia umiejňtnoŜci gracza zgodnie z tabelŃ: 

WartoŜĺ PD Obecny HCP dokğadny gracza Zastosowana Korekta 

Pomiňdzy -2,9 i +2,9 ZadawalajŃcy 0 

MSS jest 3 lub wiňcej powyŨej EASS ï wyniki gracza lepsze niŨ spodziewane 

+3,0 do +4,9 Zbyt wysoki ObniŨony o 1,0 

+4,9 Znacznie za wysoki ObniŨony o 2,0 

MSS jest 3 lub wiňcej poniŨej EASS ï wyniki gracza gorsze niŨ spodziewane 

-3,0 do -4,9 Zbyt niski Podniesiony o 1,0 

-4,9 Znacznie za niski Podniesiony o 2,0 

 

3.5 NaleŨy rozpatrzeĺ wszelkie dodatkowe kryteria dla graczy oznaczonych jako ĂzaniŨony HCPò, kt·ry 

moŨe podlegaĺ podniesieniu. 

3.5.1 NaleŨy wyğŃczyĺ wszelkich graczy wskazanych do podniesienia HCP, jeŨeli ich HCP dokğadny 

pod koniec okresu weryfikacyjnego jest niŨszy niŨ poczŃtkowy HCP dokğadny. 

HCP dokğadny na poczŃtku okresu = EHS 

HCP dokğadny pod koniec okresu = EHF 

Gracze muszŃ byĺ wyğŃczeni z automatycznej procedury weryfikacyjnej jeŨeli EHF < EHS. 

3.5.2 NaleŨy oceniĺ, czy gracz miağ zbyt duŨe zwiňkszenie HCP lub podniesienie z powod·w gry 

og·lnej podczas okresu weryfikacyjnego. Tacy gracze bňdŃ uwzglňdnieni w automatycznej procedurze 

podnoszŃcej HCP i powinni byĺ wpisani do raportu jako Ăgracze z ponad Ŝrednim podwyŨszeniem HCP 

podczas okresu weryfikacyjnego, (EHF-EHS) > 1,9ò 

3.6 Raport z dorocznej weryfikacji HCP 

Procedura powinna wygenerowaĺ sprawozdanie z DWH w formacie przypominajŃcym poniŨszy: 

Sprawozdanie z dorocznej weryfikacji HCP 

Klub / wğadze  Cağkowita liczba graczy objňta raportem 

Okres 

sprawozdawczy 
[od] [do] [liczba graczy zweryfikowanych] 

NastňpujŃcy gracze oddali 3 wyniki lub mniej i ich HCP zostağy oznaczona jako nieaktywne 

Gracz [lista] Kategoria HCP pğeĺ   

NastňpujŃcy gracze nie oddali 8 wynik·w kwalifikacyjnych ğŃcznie przez 2 lata i ich HCP zostağy 

oznaczone jako aktywne lecz nie podlegağy weryfikacji 

Gracz [lista] Kategoria HCP Pğeĺ EH  

NastňpujŃcy gracze oddali 8 lub wiňcej wynik·w kwalifikacyjnych, mieli dodatnie PD w 

wartoŜciach od +3,0 do +4,9 i ich HCP dokğadny (EH) zostağ obniŨony o 1,0 

Gracz Stary EH Nowy EH Gracz Stary EH Nowy EH 

[lista]   [lista]   

NastňpujŃcy gracze oddali 8 lub wiňcej wynik·w kwalifikacyjnych, mieli dodatnie PD w 

wartoŜciach powyŨej +5,0  i ich HCP dokğadny (EH) zostağ obniŨony o 2,0 

Gracz Stary EH Nowy EH Gracz Stary EH Nowy EH 

[lista]   [lista]   

NastňpujŃcy gracze oddali 8 lub wiňcej wynik·w kwalifikacyjnych, mieli ujemne PD w wartoŜciach 

od -3,0 do -4,9  i ich HCP dokğadny (EH) zostağ podniesiony o 1,0* 

Gracz Stary EH Nowy EH Gracz Stary EH Nowy EH 

[lista]   [lista]   

NastňpujŃcy gracze oddali 8 lub wiňcej wynik·w kwalifikacyjnych, mieli ujemne PD w wartoŜciach 
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wiňkszych od -4,9  i ich HCP dokğadny (EH) zostağ podniesiony o 2,0* 

Gracz Stary EH Nowy EH Gracz Stary EH Nowy EH 

[lista]   [lista]   

*Gracze z HCP podniesionym powyŨej Ŝredniej podczas okresu weryfikacyjnego muszŃ byĺ 

wyszczeg·lnieni oddzielnie pod nagğ·wkiem EHF-EHS > 1,9, patrz ustňp 3.5.2. 

ZawartoŜĺ powyŨszej tabeli to wymagane minimum dla sprawozdania z DWH. ZwiŃzek narodowy moŨe 

dodaĺ wiňcej szczeg·ğ·w i narzňdzi analitycznych. Zaleca siň r·wnieŨ zamieszczenie nastňpujŃcych 

szczeg·ğ·w: 

¶ gracze z wiňcej niŨ trzema NR, wyszczeg·lnieni jako Ăgracze z duŨŃ liczbŃ NRò 

¶ gracze z nowymi HCP (juniorzy) 

3.7 Gracz moŨe zgğosiĺ do komitetu HCP podanie o indywidualnŃ modyfikacjň zmian wynikajŃcych z 

DWH. Komitet HCP musi ustaliĺ, czy istniejŃ wyjŃtkowe przesğanki do takiej modyfikacji. Takie 

modyfikacje muszŃ byĺ uzasadnione zgodnie z zağoŨeniami rozdziağu 3.16 (Gra Og·lna). 

3.8 Komitet HCP musi przekazaĺ wszelkie zmiany DWH u graczy w kategorii HCP 1, oraz u graczy w 

kategorii HCP 2 przenoszŃce ich do kategorii HCP 1 do akceptacji przez zwiŃzek narodowy. 

Automatyczne zmiany obowiŃzujŃ do czasu otrzymania przez komitet HCP decyzji od zwiŃzku 

narodowego.  
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WprowadŦ historiň HCP 

wszystkich graczy 
Ą 

Zapytanie ï liczba wynik·w 

kwalifikacyjnych w okresie 

weryfikacyjnym 

Ą 

Mniej niŨ 4 wyniki kwalifikacyjne, 

zamieŜĺ w sprawozdaniu DWH w 

liŜcie Ăgracze z nieaktywnym HCPò 

 

Ą
 

 

4 wyniki kwalifikacyjne lub 

wiňcej 

Ą
 

Kategorie HCP 1, 2, 3, 4 i 5 

Zapytanie ï czy mieli 8 wynik·w lub wiňcej w okresie DWH 

Ą
 

 Ą
 

Mniej niŨ 8 wynik·w 

kwalifikacyjnych 

DoğŃcz do 4 wynik·w z 

poprzedniego okresu DWH 

Zapytanie ï czy teraz suma jest 

r·wna lub wiňksza od 8 

Ą Mniej niŨ 8 wynik·w kwalifikacyjnych 

z wynikami z poprzedniego roku, 

zamieŜĺ z sprawozdaniu DWH na 

liŜcie Ăzbyt mağo wynik·w do 

analizowaniaò. 

Uwaga: to sŃ HCP aktywne i lista 

zawiera nowe HCP. 

Ą
 

 

8 lub wiňcej wynik·w 

kwalifikacyjnych, wğŃcz 

do algorytmu DWH 

8 lub wiňcej wynik·w 

kwalifikacyjnych razem z 

wynikami z poprzedniego roku. 

WğŃcz do algorytmu DWH 

Ą
 

Ą
 

 

8 lub wiňcej wynik·w kwalifikacyjnych. 

WğŃcz do algorytmu DWH i wylicz PD gracza 
Ą 

PD w przedziale +/- 2,9, wyğŃcz ze 

sprawozdania DWH 

Ą
 

 Ą
 

 

PD dodatnie i wiňksze od 

2,9 

PD ujemne i mniejsze od -2,9 

Zapytanie ï czy (EHF < EHS) 

 JeŨeli TAK, wyğŃcz ze sprawozdania 

DWH 

Ą
 

Ą
 

 
Ą

 

JeŨeli NIE 

Zapytanie ï czy (EHF ï EHS) > 

1,9 

Ą 
JeŨeli TAK: wğŃcz do sprawozdania 

DWH jak poniŨej lecz na oddzielnej 

liŜcie pod nagğ·wkiem (EHF-

EHS)>1,9 

Ą
 Ą

 ă Ą
 

Ą
 

Ą
 JeŨeli NIE i PD od -3,0 do -4,9 Ą 

WğŃcz do sprawozdania DWH na liŜcie 

ĂHCP dokğadny podniesiony o 1,0ò 

Ą
 

Ą
 

 Ą
 

Ą
 JeŨeli NIE i PD -5,0 lub niŨsze Ą 

WğŃcz do sprawozdania DWH na liŜcie 

ĂHCP dokğadny podniesiony o 2,0ò 

Ą
  

PD od 3,0 do 4,9 Ą Ą Ą Ą Ą 
WğŃcz do sprawozdania DWH na liŜcie 

ĂHCP dokğadny obniŨony o 1,0ò 

 

PD 5,0 lub wyŨsze Ą Ą Ą Ą Ą 
WğŃcz do sprawozdania DWH na liŜcie 

ĂHCP dokğadny obniŨony o 2,0ò 
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ZAĞłCZNIK D  HCP TURNIEJOWY  

1. Gracze wsp·ğzawodniczŃcy z innych tee; lub kobiety i mňŨczyŦni wsp·ğzawodniczŃcy z tych 

samych tee 

Klasyfikacja pola (CR) odzwierciedla trudnoŜĺ gry na polu dla gracza Scratch. Klasyfikacja pola CR i 

klasyfikacja Slope SR tworzŃ razem podstawy Systemu HCP EGA, odzwierciedlajŃc trudnoŜĺ pola dla 

graczy innych niŨ Scratch. Pole z wyŨszym CR jest trudniejsze. Gdy gracze wsp·ğzawodniczŃ w tym 

samym turnieju lecz grajŃ z innych tee (mňŨczyŦni przeciw kobietom, lecz r·wnieŨ mňŨczyŦni przeciw 

mňŨczyznom i kobiety przeciw kobietom) lub gdy mňŨczyŦni i kobiety grajŃ z tych samych tee, 

zawodnik grajŃcy z tee o wyŨszym CR powinien dostaĺ dodatkowe uderzenia HCP w wartoŜci r·wnej 

r·Ũnicy miňdzy poszczeg·lnymi CR. JednakŨe r·wnanie na HCP gry EGA (patrz ustňp 3.9.3) 

wyr·wnuje tň r·Ũnicň i automatycznie dostosowuje HCP gry. R·Ũne tee mogŃ r·wnieŨ mieĺ r·Ũny Par, 

lecz Par nie jest standardem trudnoŜci pola. Par jest jedynie wğŃczony w r·wnanie na HCP gry poniewaŨ 

System HCP EGA jest r·wnieŨ oparty na punktach Stableford dla cel·w kontrolowania wynik·w (patrz 

WyjaŜnienie: znaczenie Par). Oznacza to, Ũe w turniejach HCP Strokeplay i Matchplay, gdy gracze 

wsp·ğzawodniczŃ w tym samym turnieju lecz grajŃ z r·Ũnych tee o r·Ũnym Par, gracze grajŃcy z tee o 

wyŨszym Par otrzymujŃ dodatkowe uderzenia w iloŜci r·wnej r·Ũnicy w Par obydwu tee. Najpierw 

naleŨy okreŜliĺ HCP gry a nastňpnie dodaĺ dodatkowe uderzenia do HCP gry zawodnika (zawodnik·w) 

grajŃcych z tee o wyŨszym Par. 

Przykğad 1: 

JeŨeli w turnieju Strokeplay lub Matchplay mňŨczyŦni grajŃ z tee mňskich gdzie Par wynosi 71 przeciw 

kobietom grajŃcym z tee ŨeŒskich gdzie Par wynosi 72, kobiety muszŃ dodaĺ jedno uderzenie do swego 

HCP gry. 

Uwaga: Do cel·w HCP dodatkowe uderzenia muszŃ byĺ pominiňte. 

Przykğad 2: 

Pani A i Pan B sŃ partnerami w mieszanym turnieju Foursome (tylko Strokeplay lub Matchplay). 

MňŨczyŦni grajŃ z tee mňskich gdzie Par wynosi 71, a kobiety z tee ŨeŒskich gdzie Par wynosi 72. Pani 

A ma HCP gry 21, a Pan B, 7. Pani A musi dodaĺ jedno uderzenie do swojego HCP gry, wiňc bňdzie 

grağa z HCP 22. HCP gry druŨyny wynosi 50% x (22+7) = 29 / 2 = 14,5, zaokrŃglone do 15. 

JeŨeli w takich turniejach zalecane jest stosowanie HCP gry niŨszych niŨ peğne (np. Fourball 

Strokeplay), procentowe obniŨenie HCP gry musi r·wnieŨ dotyczyĺ r·Ũnicy pomiňdzy Par. W takich 

przypadkach zalecana jest nastňpujŃca procedura: 

1. Ustal HCP gry zawodnik·w. 

2. Zastosuj korektň na r·Ũnicň w Par. 

3. Zastosuj procent HCP gry odpowiedni dla formatu gry (np. 90%). 

Przykğad 3: 

W turnieju Fourball Strokeplay mňŨczyŦni grajŃ z mňskich tee gdzie Par wynosi 71, a kobiety z 

ŨeŒskich tee, gdzie Par wynosi 72. Pani A ma HCP gry 16. Procent HCP gry w turnieju wynosi 90% jej 

poprawionego HCP gry: 90% x {16 + (72-71)} = 90% x 17 = 15,3 zaokrŃglone do 15. 

Przykğad 4: 
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Pani A i Pan B sŃ partnerami w mieszanym turnieju Greensome (Strokeplay lub Matchplay). MňŨczyŦni 

grajŃ z mňskich tee gdzie Par wynosi 71, a kobiety z ŨeŒskich tee, gdzie Par wynosi 72. Pan B ma HCP 

gry 8, a Pani A, 21. Zalecany procent HCP gry wynosi 60% niŨszego HCP + 40% wyŨszego HCP: 

Pan B otrzymuje 60% z 8 = 4,8 uderzeŒ. 

Pani A otrzymuje 40% z jej poprawionego  HCP gry: 40% x (21+1) = 8,8 uderzeŒ 

DryŨyna otrzymuje 4,8 + 8,8 = 13,6, zaokrŃglone do 14. 

2. HCP turniejowe 

EGA zaleca nastňpujŃce HCP turniejowe w poniŨszych formatach gry. ZwiŃzek narodowy moŨe wedle 

swego uznania ustaliĺ, Ũe sŃ one obowiŃzkowe. Odniesienie do HCP w poniŨszym tekŜcie oznacza HCP 

gry. 

2.1 Matchplay 

Uderzenia HCP naleŨy przydzielaĺ zgodnie z SI (wykazem uderzeŒ HCP) patrz ustňp 3.9.7. 

Single: 

Gracz z wyŨszym HCP otrzymuje peğnŃ r·Ũnicň pomiňdzy HCP gry obydwu graczy. 

Foursome: 

DruŨyna z wyŨszŃ sumŃ HCP gry otrzymuje 50% r·Ũnicy sumy HCP obydwu druŨyn (0,5 zaokrŃglane 

w g·rň). 

Przykğad: 

Gracze A (HCP gry 11) i B (HCO gry 18) grajŃ Foursome Matchplay przeciwko  

Graczom C (HCP gry 6) i D (HCP gry 12). 

A i B otrzymujŃ:  50% x [(11 + 18) ï (6 + 12)] = 50% x (29 ï 18) =  

   50% x 11 = 5,5 Ą zaokrŃglone do 6 uderzeŒ. 

Uwaga: w mieszanym Foursome Matchplay, uderzenia HCP przydzielane sŃ wg mňskiego SI na karcie. 

Fourball (Better Ball):  

Gracz z najniŨszym HCP gry, kt·ry musi graĺ z HCP = 0, musi Ăoddawaĺò uderzenia HCP trzem 

pozostağym graczom na podstawie 90% r·Ũnicy pomiňdzy HCP gry. 

Uwaga: w mieszanym Fourball Matchplay, uderzenia HCP przydzielane sŃ wg SI na kartach 

poszczeg·lnych graczy. 

Greensome: 

Partner z niŨszym HCP gry otrzymuje 60% swojego HCP gry, a partner z wyŨszym HCP gry otrzymuje 

40% swojego HCP gry. Obydwie wartoŜci sŃ sumowane przed zaokrŃgleniem. WartoŜĺ koŒcowa (= 

HCP gry druŨyny) jest zaokrŃglana (0,5 w g·rň). DruŨyna z wyŨszym HCP gry otrzymuje peğnŃ r·Ũnicň 

pomiňdzy HCP druŨyn. JeŨeli w powyŨszych formatach zawodnicy grajŃ z r·Ũnych tee z r·Ũnym Par, 

patrz rozdziağ 1 niniejszego ZağŃcznika. 

2.2 Turnieje Bogey, Par i Stableford 
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Uderzenia HCP naleŨy przydzielaĺ zgodnie z SI (wykazem uderzeŒ HCP) patrz ustňp 3.9.7. 

Single: 

Gracz otrzymuje 100% swojego HCP gry. 

Foursome: 

DruŨyna otrzymuje 50% sumy HCP gry partner·w. (0,5 zaokrŃglane w g·rň). 

Fourball (Better Ball):  

KaŨdy partner otrzymuje 90% swojego HCP gry. 

Greensome: 

Partner z niŨszym HCP gry otrzymuje 60% swojego HCP gry, a partner z wyŨszym, otrzymuje 40% 

swojego HCP gry. Obydwie wartoŜci sŃ sumowane przed zaokrŃgleniem. WartoŜĺ otrzymana (= HCP 

gry druŨyny) jest zaokrŃglana (0,5 w g·rň). Uderzenia HCP przydzielane sŃ zgodnie z SI na karcie. 

Gracze z Ădodatnimiò HCP dodajŃ jedno uderzenie lub wiňcej do wyniku poczynajŃc od doğka z SI 18.  

W mieszanych turniejach Foursome lub Greensome, uderzenia HCP przydzielane sŃ wg SI na karcie dla 

mňŨczyzn.  

W mieszanych turniejach Fourball, uderzenia HCP przydzielane sŃ wg SI na kartach poszczeg·lnych 

graczy. 

W powyŨszych formatach gry, gdy gracze wsp·ğzawodniczŃ w tym samym turnieju lecz grajŃ z innych 

tee z r·Ũnym Par, nie stosuje siň dodatkowej kompensacji wynikajŃcej z r·Ũnicy Par do ich HCP gry, 

poniewaŨ r·wnanie na HCP gry (patrz ustňp 3.9.3) uwzglňdnia tň r·Ũnicň. 

2.3 Strokeplay 

Single: 

Gracz otrzymuje 100% swojego HCP gry. 

Foursome: 

DruŨyna otrzymuje 50% sumy HCP gry partner·w (0,5 zaokrŃglane w g·rň). 

Fourball (Better Ball):  

KaŨdy partner otrzymuje 90% swojego HCP gry. Uderzenia HCP sŃ przydzielane zgodnie z SI. W 

mieszanych turniejach Fourball Strokeplay uderzenia HCP przyznawane sŃ zgodnie z SI na kartach 

poszczeg·lnych graczy. 

Greensome: 

Partner z niŨszym HCP gry otrzymuje 60% swojego HCP gry, a partner z wyŨszym HCP gry otrzymuje 

40% swojego HCP gry. Obydwie wartoŜci sŃ sumowane przed zaokrŃgleniem. WartoŜĺ koŒcowa (= 

HCP gry druŨyny) jest zaokrŃglana (0,5 w g·rň). 

JeŨeli w powyŨszych formatach zawodnicy grajŃ z r·Ũnych tee z r·Ũnym Par, patrz rozdziağ 1 

niniejszego ZağŃcznika. 
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Uwagi: 

Uwaga 1: HCP turniejowe w turniejach HCP muszŃ byĺ okreŜlone przez komitet w regulaminie turnieju 

(Reguğy Gry w Golfa, Reguğa 33-1). 

Uwaga 2: Komitet prowadzŃcy turniej, kt·ry bňdzie rozgrywany przez dğuŨszy okres, moŨe uwzglňdniĺ 

w regulaminie moŨliwoŜĺ zmiany HCP dokğadnego gracza podczas trwania rozgrywek. 

Uwaga 3: W turniejach HCP rozgrywanych na 36 doğkach, uderzenia HCP powinny byĺ przyznawane 

na podstawie dw·ch, 18-doğkowych rund. 

Uwaga 4: Dogrywka doğek po doğku. Gdy w turniejach HCP rozgrywane sŃ dodatkowe doğki, uderzenia 

HCP muszŃ byĺ przyznawane zgodnie z SI. 

Uwaga 5: Gracze z Ădodatnimiò HCP dodajŃ jedno uderzenie lub wiňcej poczynajŃc od doğka z SI 18. 
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ZAĞłCZNIK E WYKAZ  UDERZEő HCP ï SI 

Reguğa 33-4 nakğada na komitety wym·g Ăopublikowania tabeli ustalajŃcych kolejnoŜĺ doğk·w, na kt·rych 

gracze otrzymujŃ lub oddajŃ uderzenia HCPò. Aby zapewniĺ jednolitoŜĺ w klubach zrzeszonych zaleca siň aby 

kolejnoŜĺ doğk·w ustalaĺ biorŃc pod uwagň nastňpujŃce przemyŜlenia: 

¶ faktem jest, Ũe kolejnoŜĺ SI nie ma prawie Ũadnego wpğywu na wyniki Stableford i przez to na zmiany 

HCP. 

¶ w Matchplay bardzo waŨne jest aby uderzenia wynikajŃce ze wszystkich r·Ũnic HCP byğy r·wno 

rozğoŨone na cağŃ rundň 18 doğk·w. 

¶ moŨna to najlepiej osiŃgnŃĺ przydzielajŃc numery nieparzyste trudniejszej z dw·ch dziewiŃtek, 

przewaŨnie tej dğuŨszej, a parzyste ğatwiejszej. 

¶ stopieŒ trudnoŜci doğka w stosunku do jego Par jest czynnikiem wpğywajŃcym na kolejnoŜĺ przydziağu. 

¶ stopieŒ trudnoŜci moŨe byĺ wyliczony z klasyfikacji Bogey lub poprzez por·wnanie Ŝredniej wynik·w 

grupy czğonk·w klubu z Par doğk·w. 

¶ naleŨy staraĺ siň ustaliĺ jednŃ tabelň SI dla wszystkich tee, dla mňŨczyzn i kobiet. 

¶ dla gracza otrzymujŃcego uderzenia, waŨne jest aby wyr·wnanie rozpoczňğo siň od najtrudniejszego Par 

5, po czym najtrudniejszego Par 4 i pozostağych Par 5. Nastňpne w kolejnoŜci sŃ pozostağe Par 4 i na 

koŒcu Par 3.  

Bardzo trudny Par 3 moŨe mieĺ pierwszeŒstwo przed Par 4. Trudne doğki to przewaŨnie Par 5 

nieosiŃgalne w 3 uderzeniach lub Par 4 nieosiŃgalne w 2 uderzeniach dla zwykğego gracza.  

 

Ustalanie kolejnoŜci SI moŨe byĺ dokonane w nastňpujŃcy spos·b: 

 

¶ naleŨy podzieliĺ doğki na 6 grup po 3 doğki; 1,2,3, potem 4,5,6, itp. 

¶ SI 1 do 4 nie powinien byĺ przyznany na doğkach 1,2,3 i 16, 17, 18. 

¶ suma SI wewnŃtrz kaŨdej z 6 grup powinna byĺ pomiňdzy 27 i 30. 

¶ jeŨeli trudnoŜĺ 1 przyznana jest na pierwszej dziewiŃtce, trudnoŜĺ 2 powinna znaleŦĺ siň na drugiej. 

¶ zamieszczenie wszystkich nieparzystych trudnoŜci na pierwszej, a parzystych na drugiej dziewiŃtce, lub 

na odwr·t, jest preferowane, r·wnieŨ w przypadku rozgrywania rund 9-doğkowych. 

¶ trudnoŜci od 1 do 6 nie powinny znaleŦĺ siň na sŃsiadujŃcych doğkach. 

Przykğad: 

NaleŨy przydzieliĺ trudnoŜĺ 1 najtrudniejszemu z doğk·w 7, 8, 9. Dla 9 doğk·w 4, 5, 6. 

NaleŨy przydzieliĺ trudnoŜĺ 2 najtrudniejszemu z doğk·w 13,14,15. 

NaleŨy przydzieliĺ trudnoŜĺ 3 najtrudniejszemu z doğk·w 4, 5, 6. Dla 9 doğk·w 7, 8, 9. 

NaleŨy przydzieliĺ trudnoŜĺ 4 najtrudniejszemu z doğk·w 10,11,12. 

NaleŨy przydzieliĺ trudnoŜĺ 5 najtrudniejszemu z doğk·w 1, 2, 3. 

NaleŨy przydzieliĺ trudnoŜĺ 6 najtrudniejszemu z doğk·w 16, 17, 18. 

NaleŨy przydzieliĺ trudnoŜci 7 do 12 po r·wno wszystkim grupom, 7 nie musi byĺ w grupie 7, 8, 9. 

NaleŨy przydzieliĺ trudnoŜci 13 do 18 w taki sam spos·b. 

Wynik: 

Doğki 1, 2, 3  trudnoŜci 5, 7, 15  Suma 27 

Doğki 4, 5, 6  trudnoŜci 3, 11, 13  Suma 27 

Doğki 7, 8, 9  trudnoŜci 1, 9, 17  Suma 27 

Doğki 10, 11, 12 trudnoŜci 4, 12, 14  Suma 30 

Doğki 13, 14, 15 trudnoŜci 2, 10, 18  Suma 30 

Doğki 16, 17, 18 trudnoŜci 6, 8, 16  Suma 30 
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ZAĞłCZNIK F  TABELA HCP GRY  

 

Tabela HCP gry EGA 

Klub Golfowy SIELANKOWO  

ŧčĞTE TEE 

 

NIEBIESKIE TEE  NIEBIESKIE TEE  CZERWONE TEE 

MŇŧCZYťNI MŇŧCZYťNI KOBIETY KOBIETY 

5559 metr·w 5032 metry 5032 metry 4687 metr·w 

PAR 72 PAR 71 PAR 72 PAR 72 

CR 71,6 CR 68,5 CR 74 CR 71,8 

SR 134 SR 129 SR 133 SR 128 

HCP 

dokğadny 

EGA 

HCP 

gry 

EGA 

HCP 

dokğadny 

EGA 

HCP 

gry 

EGA 

HCP 

dokğadny 

EGA 

HCP 

gry 

EGA 

HCP 

dokğadny 

EGA 

HCP 

gry 

EGA 
Od Do Od Do Od Do Od do 

+4,0 +3,5 +5 +4,0 +3,6 +7 +4,0 +3,9 +3 +4,0 +3,8 +5 

+3,4 +2,7 +4 +3,5 +2,7 +6 +3,8 +3,0 +2 +3,7 +3,0 +4 

+2,6 +1,8 +3 +2,6 +1,8 +5 +2,9 +2,2 +1 +2,9 +2,1 +3 

+1,7 +1,0 +2 +1,7 +0,9 +4 +2,1 +1,3 0 +2,0 +1,2 +2 

é é é é é é é é é é é é 

Korekta do 

HCP 

klubowego 

+6 

Korekta do 

HCP 

klubowego 

+3 

Korekta do 

HCP 

klubowego 

+8 

Korekta do 

HCP 

klubowego 

+5 

 

 

>>>ZAWARTOśĹ TABELI BŇDZIE INNA DLA KAŧDEGO POLA<<< 
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ZAĞłCZNIK G  HCP KLUBOWY  

W celu podniesienia umiejňtnoŜci gry sğabszych graczy, zwğaszcza poczŃtkujŃcych, wiele klub·w 

wydaje HCP przekraczajŃce oficjalne granice dla HCP dokğadnych. Takie HCP znane sŃ jako HCP 

klubowe i mogŃ byĺ przyznawane do wartoŜci 54. HCP klubowe prowadzone sŃ w bardzo uproszczony 

spos·b. Og·lnym celem HCP klubowych jest umoŨliwienie czğonkom klubu zrzeszonego monitorowania 

swych postňp·w w grze i wsp·ğzawodniczenia miňdzy sobŃ, z ograniczeniami ustalonymi przez wğadze 

HCP. 

1. Definicje 

1.1 Wszystkie definicje zamieszczone w CzňŜci 1 wraz ze specyfikacjami zamieszczonymi poniŨej 

odnoszŃ siň r·wnieŨ do HCP klubowego. 

1.2 HCP klubowy jest HCP przekraczajŃcym g·rnŃ granicň dla HCP dokğadnego EGA, czyli 36,0. HCP 

klubowy wyraŨony jest jako liczba cağkowita o maksymalnej wartoŜci 54. HCP klubowy EGA uŨywany 

jest do przeliczania na HCP gry na danym polu. 

1.3 ĂKorekta do HCP klubowegoò to r·Ũnica pomiňdzy HCP dokğadnym r·wnym 36,0 i 

odpowiadajŃcym jemu HCP gry na rozgrywanym polu. 

Przykğad: 

Zgodnie z tabelŃ HCP gry EGA gracz z HCP dokğadnym r·wnym 36,0, grajŃcy z danych tee w swoim 

klubie macierzystym otrzymuje HCP gry r·wny 39. Korekta do HCP klubowego gdy runda rozgrywana 

jest z tych tee wynosi: 39 ï 36,0 = 3.  

Dla rundy 9-doğkowej, korekta do HCP klubowego otrzymywana jest przez podwojenie korekty do HCP 

klubowego dla rozgrywanych 9 doğk·w. 

1.4 Klubowy HCP gry to iloŜĺ uderzeŒ HCP jakŃ otrzymuje gracz z HCP klubowym grajŃcy z 

okreŜlonego tee na polu. W celu uproszczenia procedur, klubowy HCP gry otrzymywany jest przez 

dodanie korekty do HCP klubowego rozgrywanego pola do HCP klubowego. 

Przykğad: 

Maksymalny HCP klubowy w klubie macierzystym gracza wynosi 54. Korekta do HCP klubowego z 

mňskich tee wynosi 3. Mňski HCP klubowy wynoszŃcy 38 przeliczany jest na klubowy HCP gry 

wynoszŃcy 41 (=38 + 3), HCP klubowy 53, na klubowy HCP gry 56, itp. 

Korekta do HCP klubowego dla kobiet grajŃcych z damskich tee wynosi 5. Damski HCP klubowy 

wynoszŃcy 41 przeliczany jest na klubowy HCP gry r·wny 46 (=41 + 5). 

Dla rundy 9 doğk·w iloŜĺ uderzeŒ HCP jakie gracz otrzymuje jest r·wna: 

 
HCP KLUBOWY + (2 x KOREKTA  DO HCP KLUBOWEGO NA 9 DOĞKčW) 

 

 2  

 

HCP klubowy jest liczbŃ cağkowitŃ, 0,5 zaokrŃglane jest w g·rň. 

2. Uzyskanie HCP klubowego 

2.1 Maksymalny HCP klubowy wynosi 54. 
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Uwaga: ZwiŃzek narodowy moŨe ograniczyĺ HCP klubowy do 45. 

2.2 W celu uzyskania HCP klubowego gracz musi oddaĺ jeden wynik kwalifikacyjny 36 punkt·w 

Stableford lub wiňcej na 18 lub 9 doğk·w. IloŜĺ uderzeŒ HCP jakŃ otrzymuje gracz na 18 doğk·w 

wynosi 54 (lub 45) + korekta do HCP klubowego. Dla 9 doğk·w liczba uderzeŒ HCP to poğowa liczby 

uderzeŒ HCP dla 18 doğk·w, 0,5 zaokrŃglane w g·rň. 

2.3 PoczŃtkowy HCP klubowy musi zostaĺ wyliczony na podstawie oddanych punkt·w Stableford: 

54 (lub 45) ï (punkty Stableford ï 36) 

Przykğad: 

Gracz oddaje wynik 39 punkt·w. Jego poczŃtkowy HCP klubowy wynosi: 54 ï (39-36) = 51. 

3. Zmiany HCP klubowego 

3.1 Liczba uderzeŒ HCP jakŃ otrzymuje gracz na 18 doğk·w wynosi: 

HCP klubowy + korekta do HCP klubowego 

Dla 9 doğk·w liczba uderzeŒ HCP jest poğowŃ uderzeŒ HCP dla 18 doğk·w, 0,5 zaokrŃglane w g·rň. 

3.2 HCP klubowe nie mogŃ byĺ podnoszone poza wyjŃtkami opisanymi w rozdziale 3.16 Systemu HCP 

EGA. 

3.3 HCP klubowe obniŨane sŃ o liczby cağkowite wyğŃcznie na podstawie wynik·w kwalifikacyjnych. 

JeŨeli gracz odda wynik 37 punkt·w Stableford lub wiňcej, jego HCP klubowy obniŨany jest o 1 

uderzenie za kaŨdy punkt Stableford powyŨej 36. W razie potrzeby, wszelkie korekty wynikajŃce z CBA 

muszŃ byĺ wziňte pod uwagň. 

Przykğad: 

Kobieta z HCP klubowym 49 oddaje wynik 39 punkt·w Stableford. Jej HCP klubowy zostaje obniŨony 

do 46 (=49 ï 3). 

3.4 ObniŨenia HCP klubowego gracza muszŃ byĺ dokonywane i rejestrowane przez wğadze HCP w 

dniu, w kt·rym wynik kwalifikacyjny stanie siň znany wğadzom HCP. 

3.5 Przy przyznawaniu poczŃtkowego HCP dokğadnego EGA na podstawie wyniku kwalifikacyjnego 

graczowi posiadajŃcemu HCP klubowy, wğadze HCP mogŃ, wedle ich uznania i zgodnie z ustňpem 

3.11.5, postŃpiĺ w nastňpujŃcy spos·b: 

¶ obniŨyĺ HCP gracza do 36,0 zgodnie z ustňpem 3.3 (ZağŃcznik G). 

¶ w celu dalszego obniŨenia postňpowaĺ zgodnie z procedurami dotyczŃcymi zmiany HCP EGA 

(patrz ustňpy 3.12.10 i 3.12.11). 

 

4. Zawieszenie, utrata, przywracanie, weryfikacja i gra og·lna 

4.1 Komitet HCP wğadz HCP gracza moŨe zastosowaĺ przepisy podobne do rozdziağ·w 3.13, 3.14, 3.15 

i 3.16 wedle swego uznania. 
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ZAĞłCZNIK H OPCJE SYSTEMU DLA ZWIłZKčW NARODOWYCH 

(Niniejszy ZağŃcznik nie musi byĺ tğumaczony przez zwiŃzek narodowy) 

W wielu ustňpach Systemu HCP EGA zawarte sŃ opcje, dla kt·rych zwiŃzki narodowe muszŃ 

zdefiniowaĺ dyrektywy dla wğadz HCP. Opcje opisane sŃ w odpowiednich ustňpach lub Uwagach do 

ustňpu. Zamiast Uwagi, zwiŃzek narodowy moŨe w swoim tğumaczeniu lub edycji Systemu HCP EGA 

wstawiĺ w tym samym ustňpie narodowe procedury. 

CzňŜĺ 1 Definicje 

- Okres Ăpreferred liesò musi byĺ okreŜlony przez zwiŃzek narodowy. Patrz r·wnieŨ ustňpy 2.6.1; 

3.1.13 

CzňŜĺ 3 Procedury HCP 

- Ustňp 3.1.4 Przekazanie uprawnieŒ wğadzom okrňgowym 

- Ustňp 3.1.8 Przejňcie obowiŃzk·w wğadz HCP, i zdefiniowanie dla jakiej grupy graczy 

- Ustňp 3.1.11 OkreŜlenie ograniczeŒ dla wynik·w 9-doğkowych i EDS, patrz 3.6.1c i 3.8.1-4 

- Ustňp 3.1.14 Wymaganie zdania egzaminu z Reguğ Gry w Golfa przed przydzieleniem HCP 

- Ustňp 3.1.17 Ustalenie aby warunkiem uczestnictwa w turnieju z wymogiem posiadania HCP 

dokğadnego byğo posiadanie aktywnego HCP. Patrz rozdziağ 3.15 

- Ustňp 3.3.3 Ustalenie aby warunkiem uczestnictwa w turnieju na poziomie klubowym z wymogiem 

posiadania HCP dokğadnego byğo posiadanie aktywnego HCP. Patrz rozdziağ 3.15 

- Ustňp 3.6.1c Ograniczenie stosowania 9-doğkowych wynik·w kwalifikacyjnych w okreŜlonych 

kategoriach HCP do maksymalnie jednego wyniki rocznie 

- Rozdziağ 3.7 (WyjaŜnienie) MoŨliwoŜĺ wyğŃczenia z procedur CBA nowych kraj·w golfowych 

- Ustňp 3.7.2 Rozszerzenie wyliczeŒ CBA na nieaktywne HCP 

- Ustňp 3.8.2 Ograniczenie iloŜci rund EDS w ciŃgu roku 

- Ustňp 3.8.3 Ustalenie listy p·l do rozgrywania rund EDS 

- Ustňp 3.8.4 Wykluczenie kategorii HCP 2, lub 2 i 3 z EDS 

- Ustňp 3.11.2 HCP klubowe, patrz ZağŃcznik G 

- Ustňp 3.12.3 UznaniowoŜĺ w dodaniu szczeg·ğ·w do historii HCP gracza 

- Ustňp 3.15.2 UznaniowoŜĺ w okreŜlaniu sposobu oznaczenia aktywny. Przykğady w Uwadze 

- Ustňp 3.15.5 UznaniowoŜĺ wğadz narodowych lub wğadz HCP w ustalaniu aby warunkiem 

uczestnictwa w turnieju, kt·rego wymogiem jest HCP dokğadny byğo posiadanie aktywnego HCP 

- ZağŃcznik G 2.1 Ograniczenie g·rnego limitu HCP klubowego do 45 

- ZağŃcznik G 4.1 Ustalenie, Ũe wğadze HCP mogŃ definiowaĺ procedury zawieszania i utraty, 

przywracania, DWH i gry og·lnej podobnie jak w rozdziağach 3.13-16 
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ZAĞłCZNIK I KRčTKI PRZEWODNIK PO SYSTEMIE HCP EGA 

Niniejszy ĂKr·tki przewodnik po Systemie HCP EGA 2012-2015ò zawiera podstawowe i 

wprowadzajŃce informacje na temat kluczowych aspekt·w Systemu HCP EGA 2012-2015. Informacje 

podane sŃ skr·towo i nie zastňpujŃ zasad prowadzenia HCP opisanych w wydaniu ĂSystem HCP EGA 

2012-2015ò. Wiňcej informacji dotyczŃcych kaŨdego z aspekt·w Systemu HCP EGA znajduje siň w 

odpowiednich rozdziağach. Sformuğowania wyr·Ũnione kursywŃ zostağy zdefiniowane w treŜci ĂSystemu 

HCP EGA 2012-2015ò. NaleŨy zdawaĺ sobie sprawň, Ũe niekt·re aspekty Systemu HCP EGA wchodzŃ 

w Ũycie na podstawie decyzji zwiŃzk·w narodowych. EGA zaleca aby zwiŃzki narodowe przetğumaczyğy 

i rozpowszechniğy Ăkr·tki przewodnikò wŜr·d graczy posiadajŃcych lub starajŃcych siň o HCP EGA. 

INFORMACJE OGčLNE 

Gğ·wnym celem Systemu HCP EGA jest osiŃgniňcie jednolitych i sprawiedliwych HCP w Europie, oraz 

umoŨliwienie graczom o r·Ũnych umiejňtnoŜciach wsp·ğzawodniczenia na r·wnych i sprawiedliwych 

warunkach. W celu uzyskania HCP EGA naleŨy skontaktowaĺ siň z klubem zrzeszonym lub zwiŃzkiem 

narodowym. NaleŨy rozegraĺ co najmniej 3 rundy w warunkach HCP (patrz poniŨej i CzňŜĺ 1, 

Definicje) i oddaĺ karty podpisane przez gracza i zapisujŃcego ze wszystkich 3 rund. HCP zostanie 

przyznany na podstawie najlepszego oddanego wyniku. W kaŨdej rundzie naleŨy staraĺ siň uzyskaĺ jak 

najlepszy wynik, oraz postaraĺ siň oddaĺ jak najwiňcej wynik·w kwalifikacyjnych w ciŃgu roku ï jest to 

podstawŃ kaŨdego systemu HCP. NaleŨy siň upewniĺ, Ũe zapisany HCP jest poprawny ï powinien 

odzwierciedlaĺ obecne umiejňtnoŜci gry. JeŨeli HCP jest zbyt niski lub wysoki naleŨy skontaktowaĺ siň 

z lokalnym komitetem HCP. HCP dokğadne podzielone sŃ na piňĺ kategorii HCP. Patrz standardowa 

tabela poniŨej. Zawsze naleŨy sprawdziĺ ile wynosi indywidualny HCP gry na danym polu, wyliczony 

na podstawie aktualnego HCP dokğadnego i zamieszczony w tabeli HCP gry wywieszonej w 

widocznym miejscu. MoŨna wybraĺ tee, z kt·rych bňdzie siň grağo (w turniejach zapisane jest to w 

warunkach). NaleŨy siň upewniĺ, Ũe HCP gry wpisany jest poprawnie na karcie wynik·w przed jej 

oddaniem po zakoŒczeniu rundy. 

HCP TURNIEJOWY  

HCP turniejowy to iloŜĺ uderzeŒ otrzymywanych w turnieju HCP. HCP ten zaleŨy od formatu gry w 

turnieju i sğuŨy stworzeniu moŨliwie najr·wniejszych warunk·w turniejowych. 

Zalecane przez EGA HCP turniejowe (Single, Fourball i Foursome) w Strokeplay i Matchplay wynoszŃ: 

Strokeplay (Single) ï gracz otrzymuje 100% swego HCP gry. 

Strokeplay (Fourball) ï kaŨdy partner otrzymuje 90% swego HCP gry. 

Strokeplay (Foursome) ï druŨyna otrzymuje 50% sumy HCP gry partner·w (0,5 zaokrŃglane w g·rň). 

Matchplay (Single) ï gracz z wyŨszym HCP otrzymuje peğnŃ r·Ũnicň pomiňdzy HCP gry obydwu 

graczy. 

Matchplay (Fourball) ï gracz o niŨszym HCP dokğadnym gra z HCP=0, oddaje uderzenia HCP 

pozostağym trzem graczom na podstawie 90% r·Ũnicy pomiňdzy ich HCP gry. 

Matchplay (Foursome) ï druŨyna z wyŨszŃ sumŃ HCP gry partner·w otrzymuje 50% peğnej r·Ũnicy 

pomiňdzy ğŃcznymi HCP druŨyn (0,5 zaokrŃglane w g·rň). 

KWALIFIKACYJNA RUNDA  HCP 
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Aby runda liczyğa siň do cel·w HCP musi byĺ rozegrana w warunkach HCP. Runda moŨe byĺ 

rozegrana i wynik oddany po turnieju kwalifikacyjnym lub po rundzie EDS, patrz poniŨej. 

¶ runda musi byĺ rozegrana na polu skalibrowanym zgodnie z Systemem Kalibracji P·l USGA a 

klasyfikacja pola (CR) musi byĺ aktualna. 

¶ runda musi byĺ rozegrana zgodnie z reguğami Strokeplay (wyniki liczone w punktach Stableford) i z 

peğnego HCP gry (specjalne warunki dla rund 9-doğkowych). 

¶ wynik musi byĺ podpisany przez zatwierdzonego zapisujŃcego. 

Dodatkowe informacje dotyczŃce rund kwalifikacyjnych: 

Rundy rozgrywane w warunkach Ăpreferred l iesò r·wnieŨ mogŃ siň liczyĺ do cel·w HCP. 

Rundy rozgrywane w turniejach Fourball lub innych, gdzie gracz jest w druŨynie z jednym partnerem 

lub wiňcej, nie mogŃ siň liczyĺ do cel·w HCP. 

JeŨeli karta z rundy kwalifikacyjnej nie zostanie oddana, zapisywany jest No Return (NR) dla tej rundy i 

moŨe z tego wynikaĺ zmiana lub brak zmiany HCP w zaleŨnoŜci od powodu NR. Odpowiedni komitet 

HCP rozpatruje takie przypadki indywidualnie i podejmuje decyzje o zmianach. 

EDS I WYNIKI 9 -DOĞKOWE 

Gracze w kategorii HCP [okreŜlone przez zwiŃzek narodowy] mogŃ oddawaĺ wyniki EDS, czyli wyniki 

oddane poza turniejami kwalifikacyjnymi, pod nastňpujŃcymi warunkami: 

Wyniki EDS 

¶ naleŨy zarejestrowaĺ nazwisko na liŜcie EDS (czňsto elektronicznej ĂliŜcieò w komputerze) przed 

rozpoczňciem rundy. Wpis powinien zawieraĺ dane umoŨliwiajŃce wprowadzenie wyniku po jego 

oddaniu (ğŃcznie z informacjŃ czy runda skğadağa siň z 9 czy 18 doğk·w). 

¶ oddawana karta musi byĺ podpisana przez gracza i zapisujŃcego. HCP gry gracza musi byĺ wpisany 

na karcie przed jej oddaniem. 

¶ zachowane muszŃ byĺ warunki HCP. 

¶ u graczy w kategorii HCP 1 tylko rundy turniejowe liczŃ siň do cel·w HCP. Wyniki EDS nie sŃ 

dozwolone. 

Wyniki 9-doğkowe 

JeŨeli gracz naleŨy do kategorii HCP [okreŜlona przez zwiŃzek narodowy] moŨe oddawaĺ do cel·w 

HCP wyniki z rund rozgrywanych na 9 doğkach. JednakŨe, naleŨy pamiňtaĺ, Ũe: 

¶ zamiar rozegrania 9-doğkowej rundy kwalifikacyjnej naleŨy zgğosiĺ przed jej rozpoczňciem. 

¶ moŨna zgğosiĺ i rozegraĺ tylko jednŃ 9-doğkowŃ rundň kwalifikacyjnŃ dziennie. 

ZMIANY  HCP 

System zmieni HCP dokğadny gracza w zaleŨnoŜci od oddanego wyniku. Zmiana staje siň oficjalna 

zaraz po rundzie bez wzglňdu na to, czy zostağ wpisany do komputera (np. wyniki spoza klubu 

macierzystego). Gracz jest zobowiŃzany znaĺ sw·j HCP dokğadny w kaŨdej chwili (patrz r·wnieŨ 

ĂğŃczna odpowiedzialnoŜĺò poniŨej). JeŨeli HCP gracza nie musi byĺ ani podniesiony ani obniŨony 

oznacza to, Ũe wynik znajduje siň w strefie buforowej gracza. Bufor to strefa tolerancji tuŨ poniŨej HCP, 

w kt·rej nie nastňpujŃ zmiany HCP. 
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Wynik z rundy kwalifikacyjnej musi zawsze zostaĺ zarejestrowany, bez wzglňdu na to, czy wpğywa na 

obniŨenie, podwyŨszenie HCP lub leŨy w strefie buforowej. Rundy kwalifikacyjne muszŃ zostaĺ 

zarejestrowane zaraz po ich zakoŒczeniu przez oddanie karty wynik·w lokalnym wğadzom HCP lub 

wedğug instrukcji klubu golfowego. PoniŨsza tabela pomoŨe w poznaniu r·Ũnych stref buforowych 

okreŜlonych jako granice punkt·w Stableford w r·Ũnych kategoriach HCP. Wynik poniŨej strefy 

buforowej wpğywa na podniesienie HCP dokğadnego a powyŨej, (37 punkt·w Stableford lub wiňcej) 

gracz musi obniŨyĺ sw·j HCP dokğadny. 

Kategoria HCP 
HCP dokğadny 

EGA 

Strefa buforowa 
Punkty 

Stableford 

poniŨej strefy 

buforowej 

Odejmij dla 

kaŨdego 

punktu 

Stableford 

powyŨej 36 

Wyniki 18-

doğkowe 

Wyniki 9-

doğkowe 

1 Plus ï 4,4 35 ï 36 --- 0,1 0,1 

2 4,5 ï 11,4 34 ï 36 --- 0,1 0,2 

3 11,5 ï 18,4 33 ï 36 35 ï 36 0,1 0,3 

4 18,5 ï 26,4 32 ï 36 34 ï 36 0,1 0,4 

5 26,5 ï 36,0 31 ï 36 33 ï 36 0,2 0,5 

 

WYLICZONA KOREKTA  BUFOROWA ï CBA 

Czasami runda golfa rozgrywana jest w warunkach, kt·re nie sŃ Ănormalneò wzglňdem tych z kalibracji 

pola, np. bardzo zğa pogoda lub trudne ustawienie pola, lecz w Systemie HCP EGA runda taka moŨe byĺ 

uŨyta do cel·w HCP, jeŨeli pozostağe warunki HCP dla rundy HCP zostağy zachowane. JednakŨe, gdy 

warunki sŃ na tyle Ănienormalneò, Ũe pozwolenie na to aby wpğynňğo to na HCP gracza byğoby 

niesprawiedliwe, naleŨy wprowadziĺ korektň kompensujŃcŃ. W Systemie HCP EGA korekta ta to 

wyliczona korekta buforowa (CBA). 

W wyliczeniach CBA, wyniki graczy w turnieju w odniesieniu do strefy buforowej, por·wnywane sŃ z 

wyliczonymi, spodziewanymi wynikami tych graczy w Ănormalnychò warunkach i jeŨeli wyniki te 

wykraczajŃ poza pewne granice, wprowadzana jest korekta do strefy buforowej kaŨdego gracza. Korekta 

moŨe spowodowaĺ przesuniňcie strefy buforowej (i) w g·rň (jeŨeli wyniki graczy sŃ lepsze niŨ 

spodziewane) lub (ii) w d·ğ (jeŨeli wyniki graczy sŃ gorsze od spodziewanych). MoŨe siň r·wnieŨ 

zdarzyĺ, Ũe warunki sŃ na tyle ekstremalne, iŨ wynik bňdzie siň liczyğ tylko do obniŨania HCP (TO). 

Przed wyliczeniem zmian HCP naleŨy uwzglňdniĺ CBA. CBA stosowane jest wyğŃcznie w 18-

doğkowych turniejach kwalifikacyjnych, czyli nie dla wynik·w z 9 doğk·w lub rund EDS. Celem CBA 

jest wprowadzenie kolejnego elementu zwiňkszajŃcego sprawiedliwoŜĺ Systemu HCP EGA. 

Indywidualni gracze nie muszŃ siň zajmowaĺ wyliczaniem CBA ï sŃ one przeprowadzane 

automatycznie przez system uŨywany do administrowania HCP. 

WSPčLNE OBOWIłZKI ï GRACZA I KOMITE TU HCP W KLUBIE 

GOLFOWYM  

W celu zagwarantowania poprawnego i skutecznego stosowania Systemu HCP EGA, konieczne jest aby 

wszyscy z nim zwiŃzani, robili to odpowiedzialnie i uczciwie. 

KaŨdy gracz jest odpowiedzialny za sw·j HCP i wszelkie jego zmiany zwiŃzane z rundami 

kwalifikacyjnymi. Ponadto, naleŨy pamiňtaĺ co nastňpuje: 
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¶ kaŨdy musi oddaĺ co najmniej cztery (4) wyniki z rund kwalifikacyjnych kaŨdego roku w celu 

utrzymania aktywnego HCP EGA. JednakŨe, im wiňcej rund tym lepiej ï oddawanie wynik·w 

kwalifikacyjnych powinno staĺ siň nawykiem kaŨdego gracza. 

¶ dobrym pomysğem jest zgğaszanie bardzo dobrych rund nie wpğywajŃcych na zmianň HCP. NaleŨy o 

tym powiadomiĺ komitet HCP klubu. 

¶ komitet HCP w klubie golfowym jest odpowiedzialny za poprawne zastosowanie systemu HCP w 

klubie. JeŨeli gracz uwaŨa, Ũe jego HCP jest niepoprawny (zbyt wysoki lub niski), powinien zwr·ciĺ 

siň do klubowego komitetu HCP. Komitet HCP ma prawo zmieniĺ HCP dokğadny kaŨdego gracza, 

zwğaszcza podczas procesu dorocznej weryfikacji HCP i powinien wykorzystywaĺ to prawo w 

wyjŃtkowych przypadkach r·wnieŨ pomiňdzy DWH. 

DOROCZNA WERYFIKACJA  HCP ï HCP AKTYWNE I NIEAKTYWNE  

KaŨdego roku, pod koniec sezonu, komitet HCP musi zweryfikowaĺ HCP dokğadne wszystkich graczy. 

W celu weryfikacji HCP gracza, musi on oddaĺ co najmniej cztery (4) wyniki z rund kwalifikacyjnych. 

Gracz posiada wtedy aktywny HCP i jest uprawniony do gry w turniejach wymagajŃcych posiadanie 

HCP EGA. BiorŃc pod uwagň osiem (8) wynik·w kwalifikacyjnych (w razie potrzeby czňŜĺ z 

poprzedniego roku) jako podstawň analizy umiejňtnoŜci gry, komitet HCP moŨe podczas DWH 

podnieŜĺ, obniŨyĺ lub pozostawiĺ HCP gracza bez zmian.  

JeŨeli gracz odda trzy (3) wyniki kwalifikacyjne lub mniej jego HCP okreŜlany jest jako nieaktywny, 

poniewaŨ oparty jest na niewystarczajŃcych danych do przeprowadzenia weryfikacji; w takich 

przypadkach gracz nie jest uprawniony do uczestniczenia w turniejach wymagajŃcych posiadanie HCP 

dokğadnego EGA, lecz moŨe w dalszym ciŃgu uczestniczyĺ w rundach towarzyskich. 

Na koniec naleŨy podkreŜliĺ, Ũe (i) z golfa moŨna czerpaĺ wiňcej przyjemnoŜci jeŨeli kaŨdy bňdzie 

wypeğniağ swoje obowiŃzki i dbağ o poprawnoŜĺ swego HCP, oraz (ii), Ũe HCP odzwierciedla 

umiejňtnoŜĺ gry ï jest statusem a nie symbolem. 

Wiňcej informacji i odpowiedzi na pytania dotyczŃce stosowania Systemu HCP EGA moŨna znaleŦĺ na 

stronie www.ega-golf.ch. 

 

  

http://www.ega-golf.ch/
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ZAĞłCZNIK J LISTA WYJAśNIEő I WSKAZčWEK 

Dla zapewnienia dogğňbnego zrozumienia oraz umoŨliwienia poprawnego stosowania Systemu HCP 

EGA, niekt·re czňŜci podrňcznika zostağy opatrzone WyjaŜnieniami i Wskaz·wkami. 

System HCP EGA 2012-2015 zawiera nastňpujŃce WyjaŜnienia i Wskaz·wki: 

 

WyjaŜnienie        rozdziağ 

Podstawy klasyfikacji pola i Slope        2.1 

Znaczenie Par          2.5 

Wyliczona korekta buforowa (CBA)       3.7 

Wynik dnia (EDS)         3.8 

HCP dodatnie          3.9 

Wyniki 9-doğkowe         3.9 

Stableford          3.10 

Doroczna weryfikacji HCP (DWH)       3.15 

 

Wskaz·wki         rozdziağ 

Golf juniorski          2.4 

Preferred lies          2.6 

Ustawienie i utrzymanie pola        2.7 

Cel audytu graczy z niskimi HCP       3.1 

Cele i skğad komitetu HCP        3.4 

Wyniki dopuszczalne do cel·w HCP w razie dyskwalifikacji   3.6 

Wyniki nie niedopuszczalne do cel·w HCP w razie dyskwalifikacji  3.6 

No Return          3.6 

Przydzielanie HCP niŨszego niŨ wyliczony      3.11 

Zmiany HCP w grze og·lnej        3.16 
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ZAĞłCZNIK K  FORMULARZ LICEN CYJNY SYSTEMU HCP EGA 

(przyp. tğumacza - tğumaczenie niniejszego zağŃcznika sğuŨy wyğŃcznie celom zaznajomienia siň z umowŃ ï 

wersjŃ obowiŃzujŃcŃ jest wersja angielska) 

Umowa licencyjna 

Komitet HCP i Kalibracji P·l EGA 

ZwiŃzek narodowy [dokğadny adres] 

Szanowny Panie / Szanowna Pani [czğonek zarzŃdu zwiŃzku narodowego] 

Niniejszym pismem, Europejski ZwiŃzek Golfa (Europen Golf Association w dalszej treŜci zwany EGA) 

udziela [nazwa zwiŃzku narodowego] (w dalszej treŜci zwany zwiŃzkiem narodowym) wyğŃcznej i 

niezbywalnej licencji do korzystania z Systemu HCP EGA (w dalszej treŜci zwanym systemem) i 

wszelkiego zwiŃzanego z nim oprogramowania/odpowiednik·w jako sposobu na ustalanie i administrowanie 

HCP wszystkich golfist·w pod jego jurysdykcjŃ, pod warunkiem wypeğnienia przez Licencjobiorcň zağoŨeŒ 

zawartych w poniŨszych paragrafach. 

Strony umowy ustalajŃ co nastňpuje: 

1. Niniejsza umowa wchodzi w Ũycie z dniem [1-1-2012 lub p·Ŧniejszym] i obowiŃzuje do 31 grudnia 

2015 roku. Po tym okresie umowa moŨe zostaĺ przedğuŨona wyğŃcznie na podstawie pisemnej zgody 

obydwu stron. 

2. ZwiŃzek narodowy ma jurysdykcjň na administrowanie systemem w obrňbie swojego kraju pod og·lnŃ 

jurysdykcjŃ EGA i zapewni integralnoŜĺ systemu. EGA udziela zwiŃzkowi narodowemu niewyğŃcznego 

i niezbywalnego prawa do korzystania ze znaku firmowego ĂSystem HCP EGAò i zwiŃzanej z tym 

terminologii ĂHCP EGAò, ĂHCP dokğadny EGAò, ĂHCP gry EGAò w ramach zastosowania systemu i 

wyğŃcznie w wykonywaniu niniejszej umowy i Ũadnym innym celu. Wspomniany znak firmowy 

pozostaje wğasnoŜciŃ EGA. 

W celu poprawnego wdroŨenia systemu, zwiŃzek narodowy ma obowiŃzek przestrzegania poniŨszych 

warunk·w i stosowania siň do poniŨszych zasad: 

1. Zasady postňpowania i regulaminy zwiŃzku narodowego, klub·w zrzeszonych i organizacji 

czğonkowskich wydajŃcych HCP EGA muszŃ byĺ zgodne z podstawowymi zasadami i regulaminami 

systemu opisanymi w bieŨŃcym systemie (obowiŃzujŃcym w latach 2012-2015) i wszelkimi zmianami 

tegoŨ systemu, oraz z Reguğami Gry w Golfa zatwierdzonymi przez R&A Rules Limited. 

2. W celu osiŃgniňcia jednolitoŜci w zastosowaniu systemu, zwiŃzek narodowy nie ma prawa w Ũaden 

spos·b zmieniaĺ regulamin·w systemu. 

3. HCP dokğadne EGA kt·re nie sŃ w peğni zgodne z systemem, wydawane przez zwiŃzek narodowy, klub 

zrzeszony lub organizacjň czğonkowskŃ, nie mogŃ byĺ nazywane ĂHCP EGAò i nie mogŃ byĺ jako takie 

opisane na kartach/certyfikatach HCP. 

4. ZwiŃzek narodowy powoğa narodowy komitet HCP do administrowania systemem w swoim kraju i moŨe 

oddelegowaĺ wybranŃ czňŜĺ swojej jurysdykcji do wğadz okrňgowych pod swojŃ kontrolŃ i 

zarzŃdzaniem. 

Uwaga: Narodowy komitet HCP powinien siň skğadaĺ z co najmniej trzech kwalifikowanych czğonk·w. 

5. ZwiŃzek narodowy musi dopilnowaĺ aby zwiŃzki okrňgowe, kluby zrzeszone i organizacje czğonkowskie 

byğy odpowiednio przeszkolone i poinstruowane w administrowaniu systemem. 

6. ZwiŃzek narodowy jest odpowiedzialny za dopilnowanie aby wğadze okrňgowe, kluby zrzeszone i 

organizacje czğonkowskie przestrzegağy obowiŃzk·w i regulamin·w systemu oraz warunk·w niniejszej 

umowy ğŃcznie z takimi funkcjami jakie mogŃ byĺ wykonywane lub jakie mogŃ wynikaĺ ze sğuŨŃcego 

do tego oprogramowania. 
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7. ZwiŃzek narodowy musi ustaliĺ obowiŃzujŃce procedury dotyczŃce opcji zapewnionych przez system. 

8. W okresie obowiŃzywania umowy, Komitet HCP i Kalibracji P·l EGA ma prawo do wymagania od 

zwiŃzku narodowego dostarczenia wszelkich informacji dotyczŃcych spraw HCP, poza informacjami 

objňtymi ustawŃ o danych osobowych. 

9. Podania dotyczŃce zastosowania systemu w danym kraju muszŃ byĺ adresowane do Komitetu HCP i 

Kalibracji P·l EGA, kt·ry moŨe, wedğug swego uznania, przeprowadziĺ dochodzenie w takim zakresie, 

jaki uzna za odpowiedni. Wszelkie decyzje podjňte przez Komitet HCP i Kalibracji P·l EGA sŃ 

ostateczne, z konstytucyjnŃ moŨliwoŜciŃ zaskarŨenia decyzji do SŃdu ArbitraŨu Sportowego (CAS) w 

Lozannie, Szwajcaria. 

10. Tylko zwiŃzki narodowe majŃ prawo do przetğumaczenia podrňcznika zatytuğowanego ĂSystem HCP 

EGA 2012-2015ò z jňzyka angielskiego na jňzyk rodzimy. Tğumaczenie musi we wszystkich aspektach 

przekazywaĺ i podkreŜlaĺ podstawowe zasady i cele systemu. W formie przetğumaczonej system musi 

nosiĺ nazwň ĂSystem HCP EGAò a HCP muszŃ nosiĺ nazwň ĂHCP EGAò. We wszystkich innych 

wzglňdach tğumaczenie nie musi byĺ dosğowne i zwiŃzek narodowy moŨe korzystaĺ z terminologii 

powszechnie uŨywanej w jego kraju. Przetğumaczony podrňcznik musi posiadaĺ nagğ·wek m·wiŃcy o 

tym, Ũe zwiŃzek narodowy przyjŃğ system, oraz byĺ zatytuğowany ĂSystem HCP EGAò, jak r·wnieŨ, Ũe 

HCP bňdŃ nazwane ĂHCP EGAò. ZwiŃzek narodowy musi przesğaĺ egzemplarz tğumaczenia do EGA. 

11. JeŨeli EGA ustali, Ũe zwiŃzek narodowy narusza jakiekolwiek postanowienia i regulaminy systemu lub 

warunki niniejszej umowy licencyjnej, EGA przeŜle pisemne zawiadomienie do zwiŃzku narodowego 

precyzujŃce wykroczenie. ZwiŃzek narodowy ma trzydzieŜci (30) dni na odpowiedŦ z opisaniem 

sposobu naprawienia sytuacji zgodnego z regulaminami. Zawiadomienie takie moŨe r·wnieŨ zawieraĺ 

oficjalne ostrzeŨenie. JeŨeli zwiŃzek narodowy bňdzie kontynuowağ naruszenie, EGA moŨe wycofaĺ 

licencjň na korzystanie z systemu. ZwiŃzki narodowe mogŃ odwoğywaĺ siň od decyzji do Sportowego 

SŃdu ArbitraŨowego (CAS) w Lozannie, Szwajcaria. 

12. ZwiŃzki narodowe muszŃ r·wnieŨ otrzymaĺ pisemne pozwolenie ze ZwiŃzku Golfa Stan·w 

Zjednoczonych Ameryki P·ğnocnej (United States Golf Association) na korzystanie z Systemu 

Kalibracji P·l USGA (USGA Course Rating System). 

13. Niniejsza umowa podlega prawom Luksemburga. 

W celu przyjňcia Licencji i powyŨszych warunk·w odpowiedni przedstawiciel zwiŃzku narodowego 

powinien podpisaĺ zağŃczonŃ umowň licencyjnŃ i przesğaĺ jŃ do biura Komitetu HCP i Kalibracji P·l EGA. 

Europejski ZwiŃzek Golfa    Komitet HCP i Kalibracji P·l EGA 

NN       Jan Kees van Soest 

Sekretarz Generalny     PrzewodniczŃcy 

Data: 

Podpis: 

Imiň, nazwisko: 

Funkcja: 

[ZwiŃzek narodowy] 
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ALFABETYCZNY SPIS TREśCI 

strona 

Czğonek patrz Gracz 

 

Dogrywki  

Uderzenia HCP w dogrywce doğek po doğku [uwaga 4 Zağ. D] 

 

Doroczna weryfikacja HCP  [definicje] patrz HCP ï DWH 

 

Gracz 

Aktywny HCP wymogiem uczestnictwa w turniejach [ust 3.1.17, 3.3.3, 3.15.5] 

Historia HCP gracza [Zağ. A] 

ObowiŃzki gracza [rozdziağ 3.5] 

Oddawanie wszystkich wynik·w kwalifikacyjnych [ust 3.5.5] 

OdpowiedzialnoŜĺ za obniŨanie i podwyŨszanie wğasnego HCP [ust 3.5.7] 

Odwoğania w nierozwiŃzanych sprawach [ust 3.1.15, 3.3.5, 3.16.6] 

Posiadanie tylko jednego HCP [ust 3.5.1] 

Stosowanie siň do warunk·w na utrzymanie aktywnego HCP [ust 3.5.9] 

Upewnienie siň o poprawnej zmianie HCP przed turniejem [ust 3.5.6] 

Zapisywanie dokğadnego HCP na karcie wynik·w [ust 3.5.8, decyzja 4.5.3] 

Zgğaszanie wszystkich rund kwalifikacyjnych na wyjeŦdzie do klubu 

macierzystego [ust 3.5.5] 

Zmiana klubu macierzystego [ust 3.5.3] 

 

HCP ï aktywny 

Reaktywacja nieaktywnego HCP [ust 3.8.4 uwaga 2, 3.12.7] 

Warunek uczestnictwa w turnieju [ust 3.1.17, 3.3.3, 3.15.5] 

Wymagania dla aktywnych HCP [ust 3.5.9, 3.12.4] 

 

HCP ï dodatnie 

Audyt dodatnich HCP [ust 3.1.18] 

Wykaz uderzeŒ HCP, uderzenia dodawane do wyniku [ust 3.9.2] 

ZaokrŃglanie dodatnich HCP [ust 3.9.3] 

 

HCP ï doroczna weryfikacja patrz r·wnieŨ gra og·lna [rozdziağ 3.16] 

Audytowanie graczy z niskimi HCP [ust 3.1.18, Wskaz·wka rozdziağ 3.1] 

Doroczna weryfikacja HCP [WyjaŜnienie rozdziağ 3.15] 

HCP aktywny jako warunek do uczestnictwa w turnieju [ust 3.15.5] 

ObowiŃzek komitetu do przeprowadzenia DWH [ust 3.4.8, 3.15.1] 

Oznaczanie aktywnych HCP [ust 3.15.2, Zağ. A] 

Procedura dorocznej weryfikacji HCP [Zağ. C] 

Reaktywacja nieaktywnych HCP [ust 3.12.7] 

UznaniowoŜĺ w ustalaniu wymogu posiadania aktywnego HCP do udziağu w 

turnieju [ust 3.1.17, 3.3.3, 3.15.5] 

Wymagania dla aktywnych HCP [ust 3.12.4, 3.15.2] 

 

HCP ï nieaktywny [definicje] 

Oznaczanie nieaktywnego HCP [ust 3.12.3, Zağ. A] 

Reaktywacja nieaktywnego HCP [ust 3.8.4 uwaga 2, 3.12.7] 

 

HCP ï przywracanie, odnawianie 

Po utracie lub zawieszeniu [ust 3.14.2] 

Reaktywacja nieaktywnych HCP [ust 3.12.7] 
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